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Introducao

Software Rocrail

O Rocrail é um programa gratuito “open source” (apesar de algumas op¢bes mais avancadas
serem desblogueadas através de donativo), para controlar maquetes de comboios digitais, em
computadores com os varios sistemas operativos (Linux, Apple macOS, Windows e outros). O
Rocrail assume todas as responsabilidades do controle de uma maquete, isto é, comboios e
respetivos acessdrios (agulhas, sinais, desengatadores, e outros). Os comboios podem ser
controlados manualmente ou automaticamente pelo programa e é possivel também uma
operacdo mista, ou seja, controlar alguns comboios manualmente, através da central station ou
mobile station, e outros comboios em modo totalmente automatico. O Rocrail também permite

a gestdo de outros elementos, como o car system, teleféricos, placas giratdrias, entre outros.

O Rocrail, na realidade, sdo dois programas: o Rocrail, que é o servidor, e faz a comunicagao
entre a central station e o computador, e o Rocview, que é a interface grafica, e permite ao
utilizador, visualizar, gerir e controlar os varios componentes da maquete, enviando a
informacdo ao servidor, que por sua vez transmite a central station. Caso haja apenas um
computador, o servidor e interface grafica correm em simultaneo, caso hajam mais
computadores, um pode funcionar como servidor, e os restantes controlam apenas a interface
grafica, comunicando sempre com o servidor. Também é possivel controlar a maquete
recorrendo a smartphone, tablet ou smarttv, tendo neste caso, de existir sempre um
computador a funcionar com o Rocrail como servidor. Neste tutorial designaremos tanto o

servidor como a interface apenas por Rocrail, exceto quando expressamente indicado.

Requisitos para a implementacdo do Rocrail

Para podermos controlar a central station através do Rocrail, apresentamos de seguida uma lista
dos requisitos necessarios. Também é possivel controlar outros sistemas digitais, como ECOS,
DCC, ou outros, mas neste tutorial apenas as Marklin central station 2 ou 3 serdo consideradas.
A ligagdo do computador a central station ira ser efetuada por meio de um router, com ou sem
ligacdo a internet (Figura 1). Precisamos de um computador (neste tutorial usaremos sistema
operativo Windows), de um router ou switch hub (a ligagdo a internet ndo é necessaria e serve
apenas para descarregar o software Rocrail) e de dois cabos de rede RJ45 (apenas um, caso o

computador se ligue a rede por Wi-Fi).



Computador Portatil
via Wi-F|

Computador Desktop
via cabo

Router

Central Station 2/3
via cabo

Figura 1 — Esquema da ligagdo entre o computador e a central station, através de um router,

com a opgdo de Wi-Fi ou cabo RJ45.

Na parte da maquete precisamos de uma central station 2 ou 3 da Marklin (é aconselhavel ter a

atualiza¢do de software mais recente), com pelo menos um s88 ligado (16 sensores de feedback

de linha, quer estejam configurados para atuar por consumo, picoletes, ou outros modos), e

convém ter um pouco de linha, uma agulha, um sinal e uma locomotiva, previamente

digitalizadas na central station. Neste tutorial, vamos abordar um layout simples, semelhante

ao desenhado na Figura 2, para demostracdo das funcionalidades do Rocrail.

24188 ]
(]

24188 | 24188
B B

o77. 24188 | 24183 | 24188 |24188 D4183 224 |
24 24172 74785 [74188__DATBE ZATre Joiders |
T A [ [ 5|

124188

124188

paisg

Figura 2 — Layout com um possivel desenho de linha usado neste tutorial para demonstragdo

das funcionalidades do Rocrail. A azul estéo esquematizadas as zonas com sensor ligadas a

um s88.



Configuracdo da rede na central station e no computador

Uma vez ligados todos os aparelhos, configuramos os seus enderecos IP, para poderem
comunicar entre si. A arquitetura utilizada no Rocrail é IPV4, e sera esta a nomenclatura de
enderecos IP usada (Figura 3). Os enderecos sdo dependentes do router utilizado, pelo que os
aqui apresentados terdo que ser ajustados em cada caso. Para verificarem qual é o endereco do
computador, acedam as “Definicdes” do Windows, e de seguida, em “Rede”, acedam as
“Propriedades de Wi-Fi ou Ethernet” (caso se liguem por Wi-Fi ou por cabo RJ45,
respetivamente). Retirem a informacdo do endereco IPV4, do endereco da gateway, do
endereco de sub-rede (nem sempre disponivel, assumir 255.255.255.0) e o servidor DNS (Figura

3 e Tabela 1).

< Definigdes

@ Ver propriedades de hardware e ligagdo

Nome: Wi-Fi

Descrigdo:

Enderego fisico (MAC):
Estado:

Unidade de transmissdo maxima:

Velocidade da ligagdo (Recegdo/
Transmiss3o):

DHCP ativado: Sim
Servidores DHCP: 192.168.1.254
Concessao de DHCP obtida:

Concessio de DHCP expira:

Enderego IPv4: 192.168.1.67/24

Enderego IPv6:

Gateway predefinido: 3ftf-fefSid
I 1.254

Servidores DNS: fff:fef5:da26%17,

Nome de dominio DNS: lan
Sufixo de ligagdo DNS: lan
Lista de sufixos de pesquisa DNS:

Nome de rede: —

Figura 3 — Configuragdo de um enderego IP em ambiente Windows.



Para verificarem qual é o enderec¢o da central station, acedam ao menu de “Sistema” e depois

“Enderecgo IP” da central station (Figura 4). Retirem a mesma informagao dos varios enderegos.

O endereco de IP deve ser diferente do endereco do computador mas o endereco da gateway,

o endereco de sub-rede e o servidor DNS devem ser iguais na central station e no computador

(Tabela 1). Caso ndo sejam, revejam as varias ligacGes, pois este é um sinal de que o computador

e a central station ndo estdo bem ligados em rede. Aconselhamos que usem endereco IP fixo na

central station, e ndo dindmico (DHCP). Apds recolherem a informagao do endereco IP,

desativem a opg¢dao DHCP na central station (Figura 4), e caso seja necessdrio, introduzam

novamente os dados do endereco.

.‘ keyboard ! layout | memory II setup control

. | Network
(7 | Address Assignment o manually . auto (DHCP)
s |

- ‘ | MAC Address

| L 21081 8 EF
1P Network Templote B T80 L 0. 1]

1P Gateway

< Configuration

W w —— - —

Abucdo do endereco ato (DHCP) @ manud

Endetogo 1P 192.168. 1. 68 ]

Mdscmndomd: "w 255.255.255. 0

Gateway 1P 182.168. 1 .254

B e Servidor DNS 192.168. 1 .254

Figura 4 - Configuragdo do enderego IP na central station. Menu de configurag¢do do enderego

IP na central station 2 (a) ou 3 (b).
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Tabela 1 — Configuragdo do enderego IP no computador e na central station.

Endereco Computador Central station 2 ou 3
IP (IPV4) 192.168.1.67 192.168.1.68
Gateway 192.168.1.254 192.168.1.254
Sub-rede 255.255.255.0 255.255.255.0
Servidor DNS 192.168.1.254 192.168.1.254

DHCP Sim Ndo

- - —
a ® keyboard layout memory setup control

Y @\ CAN Gateway

ay | oo [T
Destination Address 192.168. 1 .254

T TRy |

«" Configuration

€831 @

@ “». milormagho
* . CAN

3 Atualizagfio booticater

‘}".4: Iniciar gateway CAN  difuslo .

124 E

| B - Endereco-alo 182.168. 1 . 254
‘. : <P b Pog¥io
) ] e

Figura 5 - Configuragdo da interface CAN-BUS na central station. Menu de configuragdo da

interface CAN-BUS na central station 2 (a) ou 3 (b).
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Para que as mudancas das agulhas e sinais, da velocidade e fun¢bes das locomotivas, e a
informacdo dos sensores do s88 sejam visualizadas corretamente no Rocrail, precisamos de
configurar também a interface de CAN-BUS na central station. Para isso, acedemos ao menu de
“Sistema” e depois “CAN-BUS”, e colocamos a opc¢do difusdo (ou em inglés, “broadcast”) e o

endereco da gateway (Figura 5 e Tabela 1).

Instalacao e atualizagao do Rocrail

A instalacdo do Rocrail ndo segue as regras de um programa normal, em que se executa um
ficheiro e escolhemos qual serd a pasta de destino de instalagdo. O Rocrail tem uma
caracteristica de portabilidade, podendo ser colocado em qualquer pasta no computador e esta
pronto a ser utilizado. Assim, caso desejem, mais tarde podem trocar de computador, bastando

para isso transferir a pasta para o novo computador, com uma pen USB.

O Rocrail esta disponivel em www.rocrail.net. Neste website encontram, em inglés, toda a

documentacdo necessaria ao funcionamento do programa. O programa é gratuito, mas caso
gostem e sintam que quem o desenvolveu merece, podem fazer um donativo de 12€, através
do link disponivel no website. Existe também um link para um férum de suporte, também em

inglés, onde poderdo colocar perguntas e sugestdes sobre todas as funcionalidades do Rocrail.

Ao navegarem na pagina inicial do Rocrail, sigam a ligacao “Download - Windows & PiOS” que
se encontra no topo da pagina, do lado esquerdo. Ai encontram varias versdes do Rocrail, para
os diferentes sistemas operativos. Neste caso, como estamos em ambiente Windows, apenas
teremos de ter em atencgdo se a versdao do Windows instalada no computador é a de 32 ou 64
bits (podem ver essa informacdo se selecionarem, com o botdo direito, o simbolo do Windows
que da acesso ao “Menu Iniciar”, e depois acederem a “Sistema”). Descarreguem a respetiva
versdo do ficheiro (a usada neste tutorial é a “Iron” 2.1.1446) e abram a pasta para onde foi
transferido (normalmente, a pasta “Transferéncias”). O Rocrail vem compactado num ficheiro
“zip”. Dependendo do programa que tém instalado no computador, sigam os passos necessarios
para descompactar o ficheiro (se selecionarem o ficheiro com o botdo direito, deve aparecer

uma opcado de descompactacdo) para uma pasta com o nome “Rocrail” (Figura 6a).
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a Nome Data ipo Tamanho b o c

bin [ Ambiente de traball r Il
decspecs *:| Documentos
fiemo | Imagens ncalne
images

9 }\ Musica ’
stylesheets :

J Objetos 3D Rocview

svg
web J Transferéncias
wikidemo B videos

[Z] desktoplink.cmd

| readme.txt

i Windows-SSD (C:)

revision.info
[Z] rocview.cmd
€ starthtml

Figura 6 - Instalagdo do programa Rocrail. (a) Conteudo da pasta “Rocrail” apds

descompactagdo do ficheiro “zip” descarregado de www.rocrail.net. (b) A pasta “Rocrail”

deverd ser movida ou copiada para a pasta “Documentos”. (c) icone do programa “Rocrail”
designado por “Rocview” (interface grdfica), criado no “Ambiente de Trabalho” através da

execugdo do ficheiro “desktoplink”.

Para uma melhor acessibilidade ao programa, sugerimos que movam a pasta “Rocrail” para a
pasta “Documentos”, associada ao utilizador do computador (Figura 6b). E possivel ainda
adicionar um icone de atalho no “Ambiente de Trabalho”. Para isso, basta executar o ficheiro
“desktoplink”, presente na pasta “Rocrail” (Figura 6a), e ird aparecer um icone no “Ambiente de

Trabalho” chamado “Rocview” (interface grafica do Rocrail; Figura 6c).

Todos os dias sdo efetuadas atualizagdes ao Rocrail. A versdo que esta disponivel para download

na pagina www.rocrail.net € sempre a mais recente. No caso de quererem atualizar o programa,

0s passos a seguir sdo muito semelhantes aos de instalagdo. No entanto, ao copiar ou mover a
pasta “Rocrail” para a pasta “Documentos”, o Windows ird notificar o utilizador que ja existe
uma pasta com o mesmo nome e perguntar se o contetdo da pasta deve ser substituido. Devem
escolher a opgdo de substituir todos os itens na pasta de destino pelos novos itens. Ao fazer uma
atualizagdo, os ficheiros previamente criados no Rocrail, contendo toda a informacgao do layout,

ndo serdo afetados.

Configuracado do Rocrail

Primeira utilizacdo

Iniciamos o Rocrail através do icone “Rocview” (Figura 6¢). Como referido anteriormente, o
programa é gratuito mas existem algumas funcionalidades extra que podem ser desbloqueadas

através de um donativo. Ndo efetuar um donativo ndo interfere com o uso do Rocrail mas no

13


http://www.rocrail.net/
http://www.rocrail.net/

inicio de cada sessdo aparece um aviso (Figura 7a) sobre o facto de o programa ser desenvolvido

voluntariamente, e como tal, precisar de algum suporte monetario. Caso efetuem um donativo,

recebem uma chave para desativar este aviso na janela de arranque. Caso nao o facam, apenas

tém de selecionar “Ok” cada vez que aparece o aviso. Na primeira utilizacdo ou apds cada

atualizacdo, aparece também um aviso com alguma informacdo da versao atual do Rocrail e a

politica de utilizacdo do programa (Figura 7b). Apenas tém de concordar com a politica de

utilizacdo e entramos entdo no Rocview, a interface grafica do Rocrail (Figura 7c). Por definicao,

o Rocrail inicia no mesmo idioma do computador. Para alterar o idioma, no menu “Ver”,

acedemos a “Ildioma” e ai escolhemos o idioma. Fechamos o Rocrail para que as alteragdes

sejam efetuadas. A traduc¢do do Rocrail para portugués tem sido melhorada aos poucos mas

ainda contém algumas imperfeigoes.

— s e
a | R
I % ©rocrail.net #
=
Data de expiragio
Canegartecia Do ji ox A
Rocraik New Plan
C ficheiro Editar Automitico Plano de circuto Tabelas Controlo Programagio

SRS OONAAIROBX ¥

Locomotive view Notes Programagio

D #_ | Bloco V__ Modo Destino Comboio Nomedav

Lista de Locomotivas

G- |[FGr 0 - (w0 >
F1 F2 FO |- (] /. Rocral .
F3 | F4 |[ > @\ N

Parar L[] ..

Servidor Controlador

Informacéao do servidor

Olocomatives added Editar painel

RQ cra 'I I ®
©rocrail.net

930 Revision Important changes!  New features

21,1446 [IPortuguese] Rocra
Rocrai New Plan

\eids\Documents\Rocrail\rocview.ini

Important changes!

@O LIl ©® %[, Atalhos paraa gestdo e controle

Diagrama do layout

Informacgao da central station

Figura 7 — Primeira utilizagdo do Rocrail e avisos iniciais. Aviso de donativo (a) e de primeira

utilizagdo ou atualizagdo do Rocrail (b). (c) Rocview, a interface grdfica do Rocrail com os

vdrios elementos de gestdo e controle da maquete.
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Funcionamento do Rocrail

Area de trabalho

Nao existe um ficheiro individual do layout no Rocrail, mas sim uma area de trabalho (ou em
inglés, “workspace”), que é criada, editada e guardada. A principal razdo para isso é que uma
area de trabalho no Rocrail ndo consiste apenas num Unico ficheiro com o diagrama, mas
também em ficheiros adicionais que contém as definicbes essenciais do sistema digital,
locomotivas, acessdrios, operagao automatica, servidor, etc. Este conceito permite também que
as areas de trabalho possam ser transferidas e abertas noutros computadores, para testar e
resolver problemas no layout, sem afetar a instalagdo original. Como ainda ndo abrimos uma
area de trabalho, ainda ndo existe uma segunda janela aberta, de fundo preto, com o servidor
Rocrail a funcionar (Figura 8). O servidor é apenas iniciado quando abrimos uma darea de
trabalho. Nesta janela poderemos ver toda a informacdo necessdria ao funcionamento do
programa e também a comunicag¢do entre o Rocrail e a central station. Certifiguem-se que, ao
abrir uma area de trabalho, esta janela é aberta, e apds o fecho da drea de trabalho, esta janela
é encerrada. Ao sair do Rocview, o programa pergunta sempre se o servidor também deve ser

encerrado, pelo que a resposta deve ser, encerrar também o servidor.

I | &

!

cl

Qe &

localhost:2051 0.0V 0.00A

Figura 8 - Janela do Rocrail, o servidor do programa, que mostra a informagdo do

funcionamento do programa e comunicagdo entre o Rocrail e a central station.
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Para explicar o funcionamento do Rocrail, vamos recorrer ao layout de demonstracdo, incluido
na instalacdo do Rocrail. Para isso, iniciamos o Rocrail e em “Ficheiro”, selecionamos “Abrir

espaco de trabalho”, e escolhemos a pasta “wikidemo” (Figura 9).

*‘rmagem«dawmmotiv‘i/ Separador layout = B
Tibeas Controlo Programaio §e€hemarks Ver  Ajuda

Programagio  Station

o

==y Lista e detalhes das
locomotivas
1D #_ Bloco V__ Modo Destino Comboio Nome di

cl

2> stop

w Ligacao central station
o] Modo automatico

/ Fung¢des da locomotiva
F6-|[F 0 (] AdTr

= / Velocidade da locomotiva
B

@" / Informagao do servidor . - . ... / Informag&o da central station

Indicadores de estado \

localhost:8051 ves+10.0V 0.004 31°C

Agulha ("switch”)

Lights | (Taitignd [ FO_|

Hom | (snerg ][5> |

Parar

Figura 9 — Area de trabalho “wikidemo” de demonstragéo, incluida na instalagéo do Rocrail,

com a descrigdo dos vdrios elementos do plano.

Como mostra a Figura 9, temos do lado esquerdo uma lista de locomotivas, com as fungdes e
seletor de velocidade, para poder controlar as locomotivas a partir do Rocrail. Em baixo temos
campos com a informacdo do servidor e da central station. Do lado esquerdo temos também
uma barra de atalhos com icones Uteis para a gestdo e controle da maquete, com o icone que
controla a ligacdo da corrente na central station e o icone que controla o modo automatico. No
separador do diagrama, temos o desenho da maquete e os elementos que o compdem. Nao se
pretende que o desenho seja uma cdpia a escala do layout, mas sim uma representacao

esquematica.

Modo manual

No Rocrail, a circulagdo de um comboio pode ser efetuada em modo manual ou automatico, ou
em modo misto. No modo manual, o Rocrail apenas serve de “comando”, para controlar a
velocidade e fungdes das locomotivas, agulhas, sinais, entre outros, digitalizados e instalados na
maquete. Em modo manual, o Rocrail ndo conhece a posi¢dao da locomotiva no diagrama, pelo

gue o desenho apenas serve de referéncia para a localizacdo dos acessorios.
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Modo automadtico

No modo automatico, o Rocrail assume a gestao das locomotivas e acessorios, recorrendo aos
sensores montados na linha, e ligados ao s88, para saber a posicao das locomotivas e indica-la
no diagrama. A circulacdo automadatica no Rocrail é efetuada por blocos, ligados entre si no
diagrama pelos varios elementos retos ou curvas, sinais, sensores, entre outros (Figura 9). Um
bloco, em linguagem simples, € uma zona onde as locomotivas podem parar (mesmo que ndo
se trate de uma zona definida como uma estagao). Assim, um bloco deve ter a distdncia minima
que permita a uma locomotiva parar sem sair da zona delimitada. Regra geral, em zonas de
circulacdao, um bloco deve ter a medida da maior composicdo existente no layout (tipicamente
1,20 a 1,50 metros). Nas zonas de estacdo, um bloco deve ser definido como o espaco entre
agulhas, para que a locomotiva nao fique imobilizada em cima dessas agulhas. O bloco é definido
no Rocrail como um retangulo (Figura 10), sendo caraterizado por um lado positivo (“+”) e um
lado negativo (“-“). Esta caraterizacdo serve para identificar o lado pela qual a locomotiva entra
ou sai do bloco. Contém ainda uma seta que indica o lado pela qual a locomotiva vai sair do
bloco, em direcdo ao proximo bloco. O tamanho do simbolo ndo representa o comprimento

fisico de um bloco.

+

Lo 0 T ——

Figura 10 — Representagdo de um bloco no Rocrail, caraterizado pelo lado positivo (“+”) e lado

negativo (“-“), e pela seta dentro do bloco que indica o sentido de circulagéio da locomotiva.

Um bloco, por definicdo, precisa de dois sensores que nos informam sobre o estado de ocupacado
da zona, estando no diagrama representado entre esses sensores (Figura 10). Dependendo do
lado pelo qual a locomotiva se aproxima, um dos sensores diz-nos que a locomotiva entrou no
bloco (evento entrar, em inglés, “enter”) e o outro diz-nos que a locomotiva ja esta toda dentro
do bloco (evento chegar, em inglés, “in”). No entanto, é possivel, e assumindo esse risco, usar
apenas um sensor e definir um evento entrarechegar (em inglés, “enter2in”). Neste caso, o
sensor fisico diz-nos que a locomotiva entrou no bloco (“enter”), sendo o evento chegar (“in”
ativado um segundo depois. Esta configura¢do de sensor Unico ndo é aconselhada em zonas com

desvios.

Além destas carateristicas, a cor de um bloco traduz o seu estado de ocupag¢do. Os estados

possiveis para um bloco estdo representados na Tabela 2. O estado livre (cor branca), quando
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nenhuma locomotiva esta presente no bloco; o estado ocupado (cor rosada), quando existe
fisicamente uma locomotiva a ocupar o bloco; o estado parcialmente ocupado (cor azul),
guando uma locomotiva entrou no bloco mas ainda ndo ocupou totalmente esse bloco, isto &,
ativou o sensor com o evento “entrar” mas ainda nao ativou o sensor com o evento “chegar”; o
estado reservado (cor amarela), quando uma locomotiva vai em direcdo a esse bloco mas ainda
nao entrou nesse bloco, isto é, ainda ndo ativou o sensor com o evento “entrar”; o estado
fechado (cor cinzenta), quando um bloco esta desativado, isto é, por alguma razdo nao estd a
ser incluido na circulagdo automatica dos comboios; o estado fantasma (em inglés, “ghost”; cor
vermelha), quando ocorreu um evento inesperado e houve um corte de corrente de emergéncia

na central station.

O caminho definido no diagrama que une dois blocos designa-se por rota, e contém a
informacdo necessaria para o Rocrail encaminhar a locomotiva de um bloco para o outro, isto é,
configura os desvios, sinais, e outros acessérios para que a locomotiva tenha o caminho
delineado de um bloco para o outro. Uma rota é constituida por um bloco de partida, com o

“n

lado de saida (“+” ou “-”), um conjunto de comandos para as agulhas, sinais e acessdrios, e um
bloco de chegada, com o lado de entrada (“+” ou “-”). Na Tabela 3 estd exemplificada a

configuragdo de algumas defini¢gdes das rotas.

Tabela 2 — Cores possiveis para um bloco no Rocrail, traduzindo o seu estado de ocupagdo.

Estado Simbolo Cor Descri¢cdo
Livre Branca Nenhuma locomotiva esta presente no bloco
Existe fisicamente uma locomotiva a ocupar o bloco,
Ocupado Rosada - . .
indicando qual é por texto ou imagem
Uma locomotiva entrou no bloco mas ainda ndo ocupou
Parcialmente Azul totalmente o bloco, isto &, ativou o sensor com o evento
ocupado - “entrar” mas ainda ndo ativou o sensor com o evento
“chegar”, indicando qual é por texto ou imagem
Uma locomotiva reservou e vai em diregao ao bloco mas
Reservado Amarela ainda ndo entrou no bloco, isto é, ainda ndo ativou o
sensor com o evento “entrar”, indicando qual é por texto
Fechado Cinzenta Bloco desativado, excluido da circulagdo automatica
Bloco onde ocorreu um evento inesperado e houve corte
Fantasma A .
“shost” = Vermelha  de corrente de emergéncia na central station, de forma a
g evitar acidentes.
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Tabela 3 — Configuragdo de algumas defini¢oes das rotas, para permitir a circulagdo entre

blocos, tendo por base o diagrama do layout “wikidemo” de demonstragdo.

Rota Bloco de Lado de Posicdo da Bloco de Lado de
partida saida agulha chegada entrada

[01+]-[02-] 01 + sw1l desviada 02 -

[03+]-[04-] 03 + sw2 normal 04 -

Para termos uma ideia basica de como funciona o modo automatico no Rocrail, usamos o layout
“wikidemo” de demonstra¢do com a funcionalidade de simulagdo de sensores, que permite que
uma locomotiva possa circular virtualmente no layout, através da ativagdo e desativacdo dos
sensores com o botdo esquerdo. Para isso, ligamos a ligacdo a central station “virtual” e
ativamos o modo automatico (Figura 9). Com o botdo esquerdo arrastamos a locomotiva “E03”
da lista de locomotivas para o bloco “02” (Figura 11a), e iniciamos a locomotiva com o botdo
direito na locomotiva e em “Iniciar locomotiva” (Figura 11b). Para pararmos a locomotiva,

selecionamos a locomotiva com o botdo direito e ”Parar locomotiva automaticamente”.

v200 | 22 0> stop

b " " 02:£03
o, 01 - Reiniciar o que foi assignado na locomotiva

Iniciar locomotiva

Metade automatico

Virtual automatic

Parar locomotiva automaticamente

Altermar posicionamento

Ignora lado de entrada do bloco
Controlo da Loc

MIC

Atribuir destino

Home location

Select tour

Seleccionar horario

Figura 11— Inicio de circulagdo de uma locomotiva no modo automatico. (a) A locomotiva pode
ser colocada num bloco arrastando-a desde a lista de locomotivas para o bloco desejado. (b)
A locomotiva pode ser iniciada acedendo com o botdo direito e selecionando “Iniciar

locomotiva”.

19



|II

1. Ligacdo a “central virtual” e modo
automatico ativados, colocagdo e
inicio de circulagdo da locomotiva
“E03” no bloco “02”.

2. O Rocrail procura o préximo
bloco, tendo em conta a diregdo
indicada pela seta no bloco “02”, e
caso esteja livre (cor branca), neste
caso o bloco “04”, reserva (cor
amarela), configura rota, a agulha
“sw2” para desviada, e acelera a
locomotiva “E03” com velocidade
(configuravel).

3. Ao circular na linha, a locomotiva
“E03”aproxima-se do bloco “04”,
ativando o sensor “fb4a” com o
evento entrar (“enter”), ficando
este bloco parcialmente ocupado
(cor azul). Como o proximo bloco
esta livre, “01”, é reservado, a rota
definida e a locomotiva mantém a
velocidade.

4. Ao ativar o sensor “fb4b” com o
evento chegar (“in”), a locomotiva
“E03” estad toda dentro do bloco
“04”, ficando este ocupado (cor
rosada), e libertando o bloco
anterior, “02”. Como o préximo
bloco, “01” ja esta reservado para
esta locomotiva, prossegue o seu
caminho.

5. Ao continuar a circular na linha, a
locomotiva aproxima-se do bloco
“01”, ativa o sensor “fbla”com o
evento entrar (“enter”), ficando
este bloco parcialmente ocupado
(cor azul). Como o préximo bloco
esta livre, “02”, é reservado, a rota

definida, a agulha “swl” ¢é

configurada para “desviada” e a
locomotiva continua.

6. Ao ativar o sensor “fblb” com o
evento chegar (“in”), a locomotiva
“E03” esta toda dentro do bloco
“01”, ficando este ocupado (cor
rosada), e libertando o bloco
anterior, “04”. Como o préximo
bloco, “02”, ja esta reservado e a
agulha configurada, a locomotiva
prossegue o seu caminho.

7. Ao circular na linha, a locomotiva
“E03”aproxima-se do bloco “02”,
ativando o sensor “fb2a”com o
evento entrar (“enter”), ficando
este bloco parcialmente ocupado
(cor azul). Como este bloco estd
definido como paragem obrigatdria,
ainda ndo ha necessidade de
procurar o préximo bloco livre e
definir rota. A locomotiva reduz
para a  velocidade minima
(configuravel).

8. Ao ativar o sensor “fb2b” com o
evento chegar (“in”), a locomotiva
“E03” estd toda dentro do bloco
“02”, ficando este ocupado (cor
rosada), e libertando o bloco
anterior, “01”. Como este bloco
estda definido como paragem
obrigatéria, a locomotiva vai parar
durante o tempo definido.

9. Ao passar o tempo definido como
paragem no bloco “02”, a
locomotiva inicia outra vez,
procurando o proximo bloco livre,
tendo em conta a dire¢do indicada
pela seta no bloco “02”, reservando
esse bloco, ativando a rota e
avangando a locomotiva “E03”.
Para pararmos a locomotiva,
selecionamos a locomotiva com o
botdo direito e "Parar locomotiva
automaticamente”.

Figura 12 - Funcionamento do modo automadtico do Rocrail, em ambiente virtual.
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Ao iniciar a locomotiva “E03” no bloco “02”, o Rocrail vai procurar o proximo bloco de destino
(“04”), tendo em conta o sentido de circulacdo indicado pela seta no bloco de partida (Figura
12). Verifica se esse bloco est4 livre, e se estiver livre (cor branca), reserva o bloco (cor amarela),
configurando a rota, agulhas e acessorios (a agulha “sw2” para “desviada”). Depois de ativado o
percurso, a locomotiva inicia a marcha. Se o bloco ndo estiver livre, a locomotiva fica parada a

espera, até que o préximo bloco volte a estar livre.

Ao circular na linha, a locomotiva aproxima-se do bloco reservado (“04”), ativando o sensor
“fb4a” com o evento entrar (“enter”). Este bloco fica parcialmente ocupado (cor azul), e é
procurado um préximo bloco (“01”). Se estiver livre, é reservado, a rota definida e a locomotiva
mantém a velocidade. Se o préoximo bloco (“01”) nao estiver livre (ocupado ou reservado por
outra locomotiva, ou desativado), a locomotiva “E03” reduz a velocidade para a minima
(configuravel). Ao ativar o proximo sensor, “fb4b”, com o evento chegar (“in”), a locomotiva esta
toda dentro do bloco, ficando este ocupado (cor rosada), e libertando o bloco anterior (“02”;
cor branca). Se o préximo bloco (“01”) continuar livre, ja esta reservado para esta locomotiva, a
rota definida, a locomotiva mantém a velocidade. Se o préximo bloco estiver ocupado, a
locomotiva vai parar (da velocidade minima para velocidade nula) e fica a espera que o bloco

fique livre, recomecando a procura, reserva, configuracao da rota, e aceleracdo da locomotiva.

Ao continuar a circular nalinha, a locomotiva aproxima-se do bloco (“01”). Ativa o sensor “fbla”
com o evento entrar (“enter”), ficando este bloco parcialmente ocupado (cor azul). Como o
préximo bloco esta livre (“02”), é reservado, a rota definida (agulha “sw1” “desviada”) e a
locomotiva continua. Ao ativar o sensor “fb1b” com o evento chegar (“in”), a locomotiva “E03”
esta toda dentro do bloco “01”, ficando este ocupado, e libertando o bloco anterior (“04”). Como

o proximo bloco (“02”) ja esta reservado e a rota definida, a locomotiva prossegue.

A locomotiva “E03”aproxima-se do bloco “02”, ativando o sensor “fb2a”com o evento entrar
(“enter”), ficando o bloco parcialmente ocupado. Como este bloco esta definido como paragem
obrigatdria, ndo é necessario ainda procurar o préximo bloco livre e definir a rota respetiva. A
locomotiva reduz para a velocidade minima. Ao ativar o sensor “fb2b” com o evento chegar
(“in”), a locomotiva “E03” esta toda dentro do bloco “02”, ficando este ocupado, e libertando o
bloco anterior (“01”). Sendo um bloco de paragem obrigatdria, a locomotiva vai parar durante
o tempo definido. Ao passar esse tempo, a locomotiva inicia outra vez a procura, reserva,
configuragdo de rota e aceleracdo da locomotiva (Figura 12). Para pararmos a locomotiva,

selecionamos a locomotiva com o botdo direito e ”Parar locomotiva automaticamente”.
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Preparacdo de um plano

Criagdo da drea de trabalho

Para criarmos uma area de trabalho nova, entramos na pasta “Rocrail” situada em
“Documentos”, e criamos uma pasta chamada “workspace” (ou outro nome a escolha mas
tendo em conta uma nota importante?!). A seguir associamos a area de trabalho & pasta
“workspace”. Iniciamos o Rocrail, selecionamos no menu “Ficheiro”, “Propriedades Rocview”.
Aqui configuramos alguns aspetos da interface grafica do Rocview. No separador “Geral”, do
lado direito, ativamos ou desativamos algumas definicGes, como mostra a Figura 13a. No
separador “Localizacdo”, no campo “Workspace”, selecionamos o icone com trés pontos e
adicionamos a localizacdo da pasta “workspace”, ativando a definicdo de “Usar espaco de
trabalho no arranque” (Figura 13b). Fechamos o Rocrail para que as alteracGes sejam efetuadas.
Quando iniciarmos o Rocrail, a drea de trabalho “worspace” é aberta por definicdo. Mais tarde,

poderdo criar uma nova area de trabalho, seguindo estes passos.

Accelerators

Gamepad MIC

a Geral  Localizagio Rasto (Trace) Programagio SVG
Tipo de relégio Plan view
@ Predefinicio O AM/PM @® Notebook view
O24h O Digital O Docking view (AUI)
O Nenhum

Widget width [ 260 =
Monitor size (kB) {4 D
Grid fontsize adjust [0 =
Toolbaricon size |24 [2

Plano de circuito Tamanho
o [64 =
ov [48 2
Resolution

1: 1366x768 x 1.0

Modulo plano Tamanho

o [
o [k

[] AUI view in case of multiple monitors

R2RNet

Nome Anfitrigo (Host) [ |
Pota [0 12

Restringir edicio em modo automatico
Gamepad support

Usar modo coluna para entregar
Restaurar Controlo da Loc
Monitorizar

Mostra s6 horarios activos

Id do bloco

Show secondhand

Reconnect after server shutdown
Reset speed at direction change
Use all speed steps

Render smooth

UTF-8

Toolbar

Vertical toolbar

Loco image

Train image

Monitor don't wrap

Speedometer ] Show BiDi speed
Show loco image in block [ Mirror image
Show train ID in block

Grayicons [JFundo

Tool separators

Sensor monitor in automatic mode

ORORMRCRMRNONROORRNORKO0OR

Gamepad MIC Accelerators

[ Speed buttons
] Pause on stop
[ Always fill index
] Monospace font
] Throttle tooltips
M Car tab
[M] Train tab
[ Notes tab
[ Programming tab
[ Car image
[ Restore dialog size
[ Context menu on double click
[JPopup timetables [0 5
(7] Popup ID dialog
Image cursor on edit (Windows, macOS)
[ Popup for device ping
[4 Grid color
[ Grid auto size columns

b Geral  Localizagio Rasto (Trace) Programacio SVG
Workspace
Default | C\Users\Filipe_Almeida\Documents\Rocraiflworkspace

anque [ Control code / Slave code

Figura 13 - Configuragcdo das propriedades do “Rocview”. Detalhes das definicoes no

separador “Geral” (a) e no separador “Localizagéo” (b).

! Nota Importante — O Rocrail é sensivel a letras mailsculas e minusculas, e é desaconselhado o uso de
acentos ou outros carateres ndo convencionais, e de espacos entre palavras. Por exemplo, ndo deveremos
chamar a uma locomotiva “BR 94”, mas sim “BR-94”, “BR_94”, ou “BR94".
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a Geral  Rasto (Trace) Servico Automatico  Controlador R2Rnet Router RocWeb Finder Command mapping

Bloco Rota Stema
[[] Use identifer to setin block [ Sem mudanca de velocidade nos interruptores & Desligar ao reiniciar
Desligar quando ero identico [ Selter comandos de interruptores ] Check f all decoders are online
[J Auto mode off at ghost train [Jignorar comandos do sinal [ Check if restore is ready
[ Desligar corrente a comboio fantasta [ Sincronizar Rotas [ Action timer 60 sec.
[ EBreak at ghost train [[] Use Finder for destination path Weather
Guardar estado fantasma [CJ Allow swap destination Ll Chackhsceactions
[J Stop none commuter in terminal [ Reset schedule on stop auto mode
[] Generate booster
[ Close block on ghost [ Select shortest block S -
] Use only the first identifier [ Block wait for schedules Inicializar campo pausa 500 5 ms
[ Close on no events [M Enable router nicial i a9
[ Disable block wait for half automatic [ Force unlock at EBreak niclalEarcampo igay
LlUse random block rate Interruptor de tempo derota | 500 = ms Emionday Smeout sec
[ Enable block power check -
Bloqueio minimo - comprimento comboio [20 1% Route synchronizer timeout | 2500 End of day poweroff delay [0 15 sec.
Pausa no inicio do bloco 0 Zims Virtual timer 2 sec. [ Calculate Sinal
Cor do sinal por defeito

Evento Loc
[ A ElReseriarsegunds plintiobiics @vermelho Overde O amarelo O branco
Mode events [] Disable steal loco control o i
[l Sigmal S ] Allow zero throttle ID [ Cor do sinal é verde se a préxima for vermelha
[ Usar comunicagéo bi-direccional [JRelease loco on idle [dProcess signal events
[ Create guest on BiDi []Send zero speed command at power on Reiniciar sinal [o]
[] Timed sensors [ Reset speed and functions 2
[J Generate unregistered sensors % Redirect slave commands to the master loco Tempo de Semaphore |1 2 sec.

: i V0 on emergency break =
Ignar eventos dentro de (10ms ticks) | 5 [] Use BiDi direction []Block enter side Sinal tempo 0 (% sec.
Eieiio Bin de fimpo [ Disable BiDi direction at auto mode -

3 [ Restore schedule
[ Stop at IN for half automatic mode Interruptor

= [ Activar interruptor feedback
Diferenca inicial da locomotiva [0 =) sec. P _
s ms

Interruptor tempo (ms) | 250

Max. running [0 %
2 |: Gravar posigdo tempo | 10 : sec.

b Geral  Rasto (Trace) Servico Automatico Controlador R2Rnet Router RocWeb Finder Command mapping
Interface D C Sub-Library Dispositi Nome Anfitrido (Host) Porta Descricdo  Virtual
ves-1 virtual default com1 0
NEW mbus default com1 0

iterfaceD@ [ | Desciigio®

[Jignorar comandos de energia  []Ignore power off on ghost [ Virtual  [] Swap gates

| Apagar | | Propriedades | | Predefinicio | | modificar |

Novo

[[roee | A
Options

[ Desligar ao sair [ Ligar no arranque  [] Shutdown on exit [ No device check at startup

MBUS X
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Figura 14 - Configuracdo das propriedades do Rocrail e configuragdo do controlador da central
station 2 ou 3. Detalhes das definicoes no separador “Automdtico” (a) e no separador

“Controlador” (b), e das propriedades do controlador da central station 2 ou 3 (c).
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Ligagdo do Rocrail a central station 2 ou 3 da Marklin

Depois de criada a area de trabalho e reiniciado o Rocrail (a janela do servidor devera abrir em
segundo plano), configuramos o acesso a central station 2 ou 3. Para isso, acedemos a “Ficheiro”,
e depois “Propriedades do Rocrail”. Aqui também procedemos a configuracdo de algumas
definicdes adicionais, necessarias ao funcionamento do Rocrail. No separador “Automatico”,
ativamos ou desativamos algumas definicdes, como mostra a Figura 14a. De seguida, no
separador “Controlador”, no campo “Novo”, selecionamos na lista “mbus” e depois “Adicionar”
(Figura 14b). Na lista de controladores aparece uma “vcs-1”, que representa uma central station
virtual, e uma “New”, que é o controlador da central station 2 ou 3 que acabamos de criar.
Selecionamos este ultimo, acedemos as “Propriedades”, e configuramos com os dados de IP
presentes na Tabela 1 e como mostra a Figura 14c. Apds confirmar os dados, selecionamos “Ok”

e fechamos o Rocrail (tendo a certeza que a janela do servidor também é fechada).

Neste momento podemos ligar a central station 2 ou 3. Aguardamos até estar operacional, e
depois iniciamos novamente o Rocrail (tendo a certeza que a janela do servidor também é
iniciada). De seguida, testamos se a conexao do Rocrail a central station 2 ou 3 foi efetuada com
sucesso. Para isso, ligamos a ligacdo a central station 2 ou 3 no icone da barra de atalhos do
Rocview (Figura 9). Ao ativar esta ligagcdo, a central station deve ligar a corrente na linha
(observavel pela mudanca de cor do botdo de “stop” da central station 2 ou 3). Caso ndo
funcione, verificamos outra vez os varios enderegos IP no computador e na central station 2 ou
3 (Figura 3 e Figura 4). Caso a configuragdo esteja correta, voltamos a “Ficheiro”, “Propriedades
do Rocrail”, separador “Controlador”, selecionamos o controlador “vcs-1” e em “Apagar”

apagamos este controlador.

Configuracgdo de uma locomotiva

De seguida adicionamos uma locomotiva ao Rocrail. Aconselhamos a configuracdo prévia dos
CV da velocidade maxima, média e minima, e também a aceleracdo e a desaceleracdo da
locomotiva na central station. Embora nao seja totalmente necessdrio, facilita a configuragao
dos tempos e distancias de paragem no Rocrail. A central station 2 ou 3 consegue enviar para o
Rocrail a informacgdo das locomotivas que foram previamente registadas. Para isso, ligamos a
ligacdo a central station 2 ou 3 no icone da barra de atalhos do Rocrail (Figura 9), acedemos ao
menu “Controlo” e selecionamos “Discover”. Se tudo correr bem, aparecerdo na lista das
locomotivas do Rocrail, todas as locomotivas registadas na central station 2 ou 3. Os nomes das

locomotivas poderdao nao ser exatamente iguais na central station e no Rocrail. Aconselhamos a
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qgue, mais tarde, alterem os nomes das locomotivas, tendo em atencdo a nota de rodapé , .
Podem confirmar que as locomotivas foram corretamente inseridas, ligando a ligagdo a central
station e testando alterar ligeiramente a velocidade da locomotiva. Mesmo que a locomotiva
ndo esteja fisicamente na linha, a central station deverd receber a informacao e, no painel de

controlo da locomotiva, indicard essa alteracdao de velocidade.

Caso exista alguma locomotiva que ndo seja importada para a lista de locomotivas do Rocview,
ou caso queiram introduzir uma locomotiva sem estar registada na central station, adicionamos
a locomotiva manualmente. Para isso, na central station ou no manual da locomotiva, retiramos
a informacao do endereco, do descodificador (protocolo MFX ou DCC), e do numero de fungdes
(Figura 15). No Rocrail, acedemos ao menu “Tabelas” e “Tabela de locomotivas”. Esta tabela
contém toda a informacdo de cada locomotiva, necessaria ao bom funcionamento do Rocrail,
tanto no modo manual, como no modo automatico. Em “Novo”, criamos uma locomotiva,
selecionamos “NEW”, ou outra que queiramos configurar, e no separador “Geral”, modificamos
algumas definicdes basicas da locomotiva (estas alteragdes sé sdo efetuadas no programa
Rocrail, e ndo alteram nenhuma configura¢do da locomotiva efetuada na central station). Para
ja, apenas alteramos o nome da locomotiva no campo “ID” (atencdo a nota de rodapé, ). De
seguida, no separador “Interface”, configuramos o endereco da locomotiva, introduzindo a
informacdo no campo respetivo do “Endereco”, “Protocolo” e “Numero de fun¢bes” (Figura

16a). Aplicamos as definigdes e testamos a locomotiva como descrito em cima.

Depois, vamos outra vez a “Tabelas”, “Tabelas de locomotivas e separador “Velocidade”. De
acordo com cada locomotiva (mais tarde poderdo voltar a este menu e afinar esta configuracdo),
introduzimos a velocidade minima, média, de cruzeiro e maxima, de preferéncia em km/h, tendo
em conta os valores definidos na central station. Caso queiram, podem configurar velocidades

diferentes tendo em conta o sentido da marcha da locomotiva.

No separador “Detalhes”, caso seja uma locomotiva importada da central station, desativamos
no lado direito a op¢do “Generated”, para que esta locomotiva ndo seja removida ao encerrar o

Rocrail.
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Figura 15 — Configuracdo do endere¢o de uma locomotiva na central station. Menu de

configuragdo da locomotiva na central station 2 (a) ou 3 (b).

No separador “Func¢des”, adicionamos as func¢bes da locomotiva. Para isso, consultem a
informacdo das fungdes no painel de controlo da locomotiva na central station (Figura 15).
Recomendamos o uso de uma nomenclatura universal para as varias fun¢des. Por exemplo, a
“FO” (primeira funcdo no painel da locomotiva) é sempre a ativacdo e desativagdo da “luz” de
fardis. Mas a fungdo “apito” nem sempre esta definida na mesma posicdao “F“ no painel das
varias locomotivas. Assim, no Rocrail, devemos configurar fungdes iguais, ou semelhantes, com
o mesmo nome (Figura 16b; atencdo a nota de rodapé , ), mesmo que numa locomotiva a
posicdo dessa funcdo seja “F5” e noutra “F3”. Assim, acionamos a funcdo “apito” a duas
locomotivas, sem precisar de saber a posicao “F”, e o resultado serd as duas locomotivas soarem
o “apito”. Se fizermos isso noutra locomotiva que ndo possua “apito”, nada acontecera. No

capitulo “Personaliza¢do do Rocrail”, na pagina 45, configuraremos mais defini¢Ges.
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Figura 16 — Configuragdo de uma locomotiva no Rocrail. Detalhes da configuragdo do enderego

da locomotiva no separador “Interface” (a) e das fungées no separador “Fungées” (b).
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Desenho e introdugdo de elementos no diagrama

Para inserirmos e modificarmos um diagrama no Rocrail, é necessario ativar o modo de edicao,
no menu “Plano de circuito” e “Editar painel”. No final da edicao, é necessario desativar o modo
de edicdo, no menu “Plano de circuito” e “Executar”. Caso queiram, podem dividir o desenho
do layout em varios niveis. Podem adicionar e editar o nome dos niveis do diagrama no menu
“Plano de circuito” e “Adicionar painel de circuito...” ou “Propriedades do painel...”,

respetivamente. Por defini¢cdo, apenas um nivel com o nome “level 0” é criado.

Ao ativar o modo de edi¢do, aparece uma janela com os vérios elementos disponiveis para
insercao no diagrama (Figura 17). Os varios elementos estdo distribuidos por grupos: “faixa”,
com elementos de linhas retas e curvas, fins de linha, tineis e conetores; “interruptor”, com os
varios tipos de agulhas; “sinal”, com os varios tipos de sinais; “bloco”, com os varios elementos
de bloco, placa giratdria e placa deslizante; “sensor”, com os elementos de sensor; “acessério”,
com elementos adicionais de passagem de nivel, interruptores de luzes; “estrada”, com todos
os elementos para desenhar um circuito de estrada de car system (ndo contemplado neste
tutorial, mas com um funcionamento semelhante ao aplicado na gestdo da circulacdo de
comboios). O Rocrail usa um sistema de coordenadas — horizontal e vertical — para posicionar os
elementos no diagrama. Assim, para uma melhor visualizacdo, sugerimos a ativacdo da vista de

grelha no menu “Ver” e “Mostrar grelha”.

Faixa
Interruptor
Sinal

Bloco
Sensor
Acessério
Estrada

Figura 17 — Menu de inser¢do de elementos no diagrama do Rocrail.
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- Adicdo de linhas retas e curvas

Comecamos por adicionar linhas retas e curvas, de modo a desenhar um circuito oval no
diagrama (Figura 18a). Selecionamos no grupo “faixa” uma reta e arrastamos a peca até um
guadrado do diagrama. Continuamos a adicionar retas e curvas até chegarmos ao desenho
pretendido. As pecas tém varias orientacdes possiveis. Para rodar uma peca, seleciona-se a peca
com o botdo direito e escolhemos “Orientacdo”, e depois “Rodar” ou uma das opcdes “Norte”,
“Sul”, “Este” ou “Oeste”. Apagamos um elemento selecionando a pe¢a com o botdo direito e
“Apagar”. Caso queiram representar uma zona de tunel ou de transicdo entre niveis, adicionem
duas pecas de um dos elementos de conetor nas extremidades a unir (Figura 18b). Selecionamos
o conetor com o botdo direito, escolhemos “Propriedades”, e inserimos um nimero em

“Numero”, sendo que cada par de conetores deve ter um nimero Unico.

a
b
A Faixa k66 (1/0) = O i
Geral
D “kss ‘
1d do bloco | v‘
Sensor | v]
IDs das rotas | |
Tipo | connector v
Direction exception | ‘
Nimero | 1 :
[JEstrada
N </> Cancelar Aplicar Ajuda —

Figura 18 — Adicdo de linhas retas e curvas ao diagrama. Desenho de um circuito oval (a) e

configuragdo de conetores (b).
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- Adigcdo de agulhas

Aconselhamos a configuragdo prévia das agulhas na central station. Podem ver o endereco e o
protocolo nas definicdes da agulha na central station (Figura 19). No Rocrail, uma agulha
designa-se por interruptor e pela expressdo em inglés, “switch”. Apagamos um elemento de reta
e escolhemos no grupo “interruptor” a agulha adequada (Figura 20a). Ao inserir uma agulha, é
pedido um nome. Sugerimos “swXX”, sendo XX o seu endereco. Para configurar o endereco no
Rocrail, selecionamos a agulha com o botdo direito e acedemos a “Propriedades”. No separador
“Interface” colocamos o endere¢o no campo “Porta”, o protocolo, e em “Interruptor tempo”
colocamos 200 ms (Figura 20b). Podemos testar a configuracdo da agulha no separador “indice”
e em “Testar”. Caso verifiquem que estd invertida, em “Interface” ativem a opg¢do “Inverter”.

Podem aceder a informacdo das agulhas em “Tabelas” e “Tabelas de Interruptores...”.

a ; o« Configuration of Solenoid Accessory 4
13 [
)
Coding |
Address Switches |

[ iy

Decoder Type Protocol

(e

P
Old multidecoder n _D
o | (8

Switching Time (ms)

[ ) un

= e Prerocoin Endereqo Ligag tearpe de comusagdo

e (e [ B M B 8

Figura 19 - Configuragdo do endere¢o de um acessorio na central station. Menu de

configuragdo do acessorio na central station 2 (a) ou 3 (b).
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Figura 20 - Configurag¢éio de uma agulha no Rocrail. Adi¢cdo de agulhas ao diagrama (a) e

detalhes da configuragdo do enderego da agulha no separador “Interface” (b).

- Adi¢éio de sinais

Os sinais configurados no Rocrail funcionam apenas como uma ajuda visual, e ndo contribuem
de uma forma ativa para a gestdo da circulacdo. Ndo recomendamos a instalacdo de sinais com
a opcdo de cantdo com corte de corrente. O Rocrail, por definicdo, configura um sinal para
vermelho, sé passando para verde quando uma locomotiva tem permissdo para circular no bloco
associado a esse sinal. Como existem casos em que a circula¢do pode ser feita nos dois sentidos,
um sinal disposto em sentido contrario ao da circulacdo da locomotiva vai ser configurado para
vermelho, cortando a corrente naquele pedaco de linha, e imobilizando inadvertidamente a

locomotiva.
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Neste tutorial, apenas contemplamos os sinais do tipo HPO/1 (verde e vermelho). O
procedimento para ver o endereco e o protocolo na central station é semelhante ao usado para

|ll

as agulhas (Figura 19). Eliminamos uma linha reta e no grupo “Sinal” escolhemos o sinal
adequado (Figura 21a). Ao inserir um sinal, é pedido um nome. Sugerimos o uso de “sgXX”,
sendo XX o endereco. Para configurar o endereco no Rocrail, selecionamos o sinal com o botdo
direito e acedemos a “Propriedades”. No separador “Interface” colocamos o endereco no campo
“Porta” “Vermelho”, selecionando a opcao “Vermelho”, e em “Porta” “Verde”, selecionando
“Verde” (Figura 21b). Colocamos também o protocolo. Podemos testar a configuracdo do sinal
no separador “indice” e em “Testar”. Caso verifiquem que estd invertido, em “Interface”,

troquem a “Porta” “Vermelho” com a “Porta” “Verde”. Podem aceder a informacgdo dos sinais

em “Tabelas” e “Tabelas de sinais...”.
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Figura 21 — Configuragdo de um sinal no Rocrail. Adigdo de sinais ao diagrama (a) e detalhes

da configuragdo do enderego do sinal no separador “Interface” (b).
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- Adicdo de blocos

Como referido em “Modo automatico”, na pagina 17, o bloco é uma peca fundamental no
diagrama, contribuindo para a gestdao automatica da circulacdo. Existem diversas pecas de
blocos, mas neste tutorial usaremos a mais simples. Como uma peca de bloco ocupa quatro
coordenadas (“quadrados”), apagamos 4 linhas retas, e inserimos o bloco (Figura 22a). Ao inserir
um bloco, é pedido um nome. Sugerimos o uso de “bkXX”, sendo XX o nimero do bloco (atencdo

a nota de rodapé, ).

Para este layout (Figura 22a), definimos algumas consideragdes iniciais que vao influenciar a
circulagcdo: as locomotivas podem circular nos dois sentidos; temos uma estacdo com duas linhas
(blocos bkl e bk2), uma estacdo terminal (bloco bk4) e os restantes blocos (bk3, bk5 e bk6)
funcionam apenas como zonas de passagem; assim, pretendemos que as locomotivas parem
nas estagdes mas ndao nos blocos de passagem (s6 param nestes ultimos, caso exista alguma
restricdo na circulagdo no bloco seguinte); além disso, permitimos que as locomotivas possam
mudar de sentido nas estacbes mas ndo nas zonas de passagem (Figura 22a). Tendo em conta

estas consideragdes, temos trés modelos de bloco: estagdo, terminal e passagem.

Tabela 4 — Detalhes de algumas definigées na configurag¢éo de um bloco no Rocrail.

Bloco e Estagdo Terminal Passagem Se selecionado, permite...

definicdo bk1 e bk2 bk4 bk3, bk5 e bk6

Electrificado a circulagdo de locomotivas elétricas

Tirar fora de | [] ] ] desativar temporariamente

operagdo

Esperar O] gue a locomotiva pare e espere sempre
algum tempo

Metade que a locomotiva possa circular em

automdtico modo automdtico mas controlada
manualmente

Estagdo B ] que a locomotiva ao parar, inverta

terminal automaticamente o sentido de marcha

Permitir Ol Ol que ao parar, possa inverter o sentido de

mudanc¢a de marcha (a opc¢do estagdo terminal é um

direcéo caso especial desta opgéo)
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Apds a insercdo dos blocos, passamos a configuracdo dos detalhes do bloco, que vai permitir a
circulacdo com as consideracbes atrds impostas. Para configurar o bloco no Rocrail,
selecionamos o bloco com o botdo direito, acedemos a “Propriedades” e depois “Geral”.
Apresentamos na Tabela 4 e na Figura 22b alguns detalhes a configurar para os trés modelos de
bloco. Podem aceder a informagdo dos blocos em “Tabelas” e “Tabelas de blocos...”. No capitulo

“Personalizacdo do Rocrail”, na pagina 45, configuraremos mais definicoes.
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Figura 22 — Configurag¢do de um bloco no Rocrail. Adigédo de blocos ao diagrama (a) e detalhes

da configuragdo do bloco no separador “Geral” (b).
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- Adicéo de sensores

Por fim, adicionamos os sensores, que sdo a fonte indireta da posicao das locomotivas no

Rocrail. Como referido em “Modo automatico”, na pagina 17, um bloco precisa de dois sensores,

para determinar o seu estado de ocupacdo. Um dos sensores diz-nos que a locomotiva entrou

no bloco (“enter”) e o outro diz-nos que a locomotiva ja estd toda dentro do bloco (“in”).

Assumindo o risco, podemos usar apenas um sensor e definir o evento simultaneo entrar e

chegar (“enter2in”). Neste tutorial configuramos os blocos da estacdo principal com dois

sensores e os restantes blocos com um sensor. Um sensor pode ter o estado ativo (“on”) e

inativo (“off”), sendo a passagem de “off” para “on” usada pelo Rocrail para processar a

informacao.
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Figura 23 — Configuragdo de um sensor no Rocrail. Adigdo de sensores ao diagrama (a) e

detalhes da configuragdo do sensor no separador “Interface” (b).
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Para saberem o endereco de um sensor, consultem a porta e médulo s88 ao qual o sensor esta
conectado, comecando a contagem no primeiro s88 ligado a central station. Utilizem a férmula

seguinte para calcular o endereco do sensor.
Endereco s88 = (n° mdédulo — 1) X 16 + porta s88

Eliminamos uma linha reta e no grupo “Sensor” escolhemos o sensor adequado (Figura 23a). Ao
inserir um sensor, é pedido um nome. Sugerimos o uso de “fbXX”, sendo XX o endereco. A
colocagdo dos sensores no diagrama é apenas visual, podendo o sensor ficar de um lado ou do
outro do bloco. Aconselhamos a que, pelo menos, o sensor fique perto do bloco associado. Para
configurar o endere¢o no Rocrail, selecionamos o sensor com o botdo direito e acedemos a
“Propriedades”. No separador “Interface”, colocamos o endereco em “Enderec¢o” (Figura 23b).

Podem aceder a informacdo dos sensores em “Tabelas” e “Tabelas de sensores...”.

Estado do plano

O Rocrail dispde de uma ferramenta de verificacdo, que deteta erros na insercao de enderecos,
na disposicdo dos elementos no diagrama, na configuracdo de blocos, entre outros. Para
verificarmos o estado do plano (em inglés, “check plan health”), saimos do modo de edicdo e
desligamos a ligacdo a central station e o modo automatico. No menu “Ficheiro”, acedemos a
“Rocrail Trace” e selecionamos as op¢des todas como ativas (Informagdo, Automatico, Monitor,

Calculation, Finder, Router). Estas alteragdes requerem o reinicio do Rocrail.

Servidor b Servidor

Router is cleaned up outer is cleaned up

3
3

eaning up the Router..
ter lan s finished.

finished

action/condition

0] invalid action/cond

0] invalid action/condition

checking lis
checking list [fb
checking

0] invalid action/condition

0] invalid action/condition

ing plan health...

xtChk: basic[1]c[0] block{1]c[0] route[1]

Figura 24 — Ferramenta de verificagdo do estado do plano no Rocrail. Detalhes da verificagdo

superficial (a) e completa (b) do estado do plano, apresentados na informagéo do servidor.
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Primeiro, fazemos uma verificacdo superficial, analisando os elementos mais comuns.
Acedemos ao menu “Ficheiro”, “Router”, e “Check Plan Health”. O resultado aparece em baixo
do lado esquerdo, na informacdo do servidor (Figura 24a). As entradas do relatorio estdo
ordenadas de cima para baixo, da mais recente para a mais antiga. Como nao aparecem entradas

IM

marcadas a cor vermelha, significa que o plano estd “saudavel” (em inglés, “plan is healthy”).
Podemos limpar as entradas do relatério no menu “Ver” e “Limpar mensagens”. De seguida
fazemos a verificagdo completa, acedendo ao menu “Ficheiro”, “Router”, e “Extended Plan
Check”. Como a analise é feita a todos os elementos do Rocrail, aparece um grande nimero de
entradas no relatério (Figura 24b). E normal que nesta fase inicial, aparecam alguns avisos (em
inglés, “Warnings”), porque ainda ndo configuramos as rotas e ndo associdmos os sensores aos

blocos. Para um bom funcionamento do Rocrail, aconselhamos estas verificacGes com

regularidade.

Configuracdo de rotas

As rotas também sdo importantes para a gestao da circulacdo, pois contém toda a informacao
necessaria para uma locomotiva circular no layout, isto é, configuram as agulhas, sinais, e outros
acessorios para que a locomotiva tenha o caminho delineado para se deslocar de um bloco para
o0 outro, e assim sucessivamente, para o bloco seguinte. O Rocrail tem uma ferramenta,
“Router”, que configura as rotas automaticamente, com base no diagrama, isto é, elementos do
circuito, agulhas, sinais, blocos e sensores. O “Router” sé funciona se o estado do plano for
“saudavel”, pelo que a verificacdo deve ser feita previamente, e as entradas problematicas
corrigidas. Para que o “Router” atribua os varios elementos as rotas, acedemos ao menu
“Ficheiro”, “Propriedades do Rocrail”, e em “Router” ativamos as op¢Oes todas (Figura 25a).
Apds reiniciar o Rocrail, acedemos ao menu “Ficheiro”, “Router” e selecionamos “Atribuir

Rotas”. Na informacdo do servidor aparece o resultado da andlise das rotas (Figura 25b).

Podem aceder a informacdo das rotas em “Tabelas” e “Tabelas de rotas...”. Caso queiram a rota
visivel no diagrama, selecionamos essa rota e no separador “Geral”, nas “Opg¢des”, selecionamos
“Mostrar”. Apés o reinicio do Rocrail, as rotas irdo aparecer no canto superior esquerdo. No
modo de edigdo, é possivel ajustar a posi¢do dos elementos das rotas no diagrama (Figura 26a).
Com as consideracgdes de circulagdo impostas para o plano, existem sempre duas rotas a unir
dois blocos, uma para cada sentido da marcha. Podem confirmar que as rotas estdo bem

configuradas, se ao acionar a rota no diagrama, as agulhas forem programadas como desejado.
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a Propriedades do Rocrail

Geral  Rasto(Trace) Servigo Automitico Controlador R2Rnet Router RocWeb Finder Command mapping

Atribuir rotas Clean all routing

Set routeid for all automatic detected routes Clean routeid of all automatic detected routes

Set blockid for all blocks Reset blockid in whole plan

Assign signals to blocks Reset signal assignments in all blocks

assign feedbacks to blocks Reset feedback assignments in all blocks

Reduzir velocidade

Extended plan check Extended plan clean

Basic checks on all items [ Clean basic problems on all items

[4] Checks concerning blocks [4] Clean block problems

Checks concerning routes Clean route problems

Check actions and conditions Clean action and condition problems
b Servidor

5 Router is cleaned up

g up the Route

em=0
[ Tlastitem := 0 a
ck that does not belong to
heckitem [bkd] for [fb]

5 routingAll item loop1

Figura 25 — Ferramenta “Router” de configuracdo de rotas no Rocrail. Configuragdo do

“Router” (a) e detalhes da criag¢do de rotas, apresentados na informagdo do servidor (b).

As rotas criadas pelo “Router” ndo sao definitivas, pelo que acedemos a “Tabelas”, “Tabelas de

4

rotas...” e no separador “indice” selecionamos “Remove auto generated flags”. Assim, se
usarmos novamente a ferramenta, estas rotas ndo sdo apagadas nem criadas em duplicado.
Uma rota é constituida por um bloco de partida, indicando o lado de saida (“+” ou “-”), um
conjunto de comandos para configurar as agulhas, sinais e acessdrios, e um bloco de chegada,
indicando o lado de entrada (“+” ou “-”). O nome da rota é definido pelo bloco de partida seguido
do lado de saida dentro de parénteses retos e pelo bloco de saida seguido do lado de entrada
dentro de novos parénteses retos. A configuragdo de uma rota pode ser vista no separador

IM

“Geral”, com a informagdo do bloco de partida e lado de saida, e do bloco de chegada e lado de
entrada (Figura 26b). No separador “Comandos” vemos a configura¢do das agulhas e acessoérios
(Figura 26c). Por definicdo, uma rota une sempre dois blocos adjacentes, mas é possivel outras
configuragdes mais avangadas, ndo contempladas neste tutorial. No capitulo “Personalizacdo do

|II

Rocrail”, na pagina 45, configuraremos mais defini¢des.
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b Rota [bk1+]-[bk6+]

indice Geral  Velocidade Comandos Sensores Permissdes Condigdes  Ligagdo por cabo

D@ [[oki+]-[bk6]

Numero [0 2

Id do modulo @

Descrigio @ | manual

Debloco | bk1
Parabloco | bké

Blocos de cruzamentos |

Do par de sinal

@+ O-

Opgaes

[ Akternar posigio de Post
AMostrar

Preferred [0 (2
[CJRoute speed at enter

[ Check red signals
[CJSkip Finder

Count cars before firing events.

@® Nenhum O+ O-

Para par de sinal

ONenhum @+ O-

Polarizagéo
De bloco

@® Nenhum O-

[OManualmente

[ Show ID

[ Thrown switches

[ synchronise signal commands
[ sinais de bloco cruzados

Acgdes.. | []Automatic generated

O Nenhum
Para bloco
O+ @ Nenhum O Inverter O Identical
Estado
@ livre. O selected O Fechado

O Blogueado por O deselected

< > <> + ABC oK Cancelar Ajuda
C Rota [bk1+]-[bk6+] o X
Indice Geral  Velocidade Comandos Sensores Permissdes Condigdes = Ligagdo por cabo
D Tipo Comando Faixa Trancar Reduzirvelocidade At free ol
swl sw  tumout 0  Tancar X
Cima Baixo
D
@ Atirar
Numero de pista | 0
Trancar
@ Trancar O Protect O Abrir S
Medo
@ Tudo O Automético O Manualmente
Options
[ Reduzir velocidade  [] At free
Adicionar | | madificar Apagar 9
< > <> - ABC

Figura 26 — Configuragdo de uma rota no Rocrail. Adi¢cdo de rotas ao diagrama (a), e detalhes

[ok ] | Cancelar | | Aplicar Ajuda

da configuragdo da rota no separador “Geral” (b) e separador “Comandos” (c).
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Também podemos adicionar uma rota manualmente. No separador “indice”, selecionamos
“Novo”, e selecionamos “NEW”. No separador “Geral” colocamos o nome da rota, e inserimos
o bloco de partida e o lado de saida (“+” ou “-“), e o0 bloco de chegada, com o lado de entrada.
De seguida, no separador “Comandos”, em “ID”, selecionamos o nome da agulha que queremos
gue seja controlado quando a rota é ativada. Depois escolhemos do lado direito a posicao
pretendida, “Recta” (agulha normal) ou “Atirar” (agulha desviada), e ativamos a op¢do “Trancar”
(bloguear). Em “Adicionar”, este comando é adicionado a lista de comandos a efetuar. Caso

adicionem outro acessério, aparecem outras opgdes, como “on/off” ou “vermelho/verde”.

Associagdo de blocos, sensores e rotas

O ultimo passo na configuracdo do plano é a associacdo dos sensores aos blocos e as rotas. O
“Router” associa automaticamente os sensores, mas como o Rocrail estd predefinido para dois
sensores por bloco, precisamos de ajustar as configuragdes manualmente. Para isso, acedemos
a “Tabelas”, “Tabelas de blocos...”, e separador “Rotas” (Figura 27). Como consideramos que as
locomotivas podem circular nos dois sentidos, podem entrar num bloco tanto pelo lado positivo

(“+”), como pelo lado negativo (“-”). Assim, é preciso ter em atengdo o lado quando se atribuem

os sensores. A Tabela 5 contém exemplos de atribuicdo dos sensores aos blocos e rotas.

Bloco bk1 (1/6) o X

indice Geral  Sinais Detalhes Rotas Interface Permissbes Statistic

all enter -
[bk3+]-[bk1-] = from "bk3" to "bk1"
[bk6+]-[bk1+] = from "bks" to "bk1"

Sensores vindos do bloco all (+ enter):
D Evento Pulso fim T2

[1 | |enter v O o
[3 ©|[in O o
E ][ vl O o
E |- vl O o
‘ = v‘ - v O o
[ Forge o tempo de espera definido no bloco
Temporizador de eventos 1 | 0 2 ms Temporizador de eventos 2 | 0 2 ms | [Select shortest block
[Jignore events if not reserved
Propriedades Testar
< > </> . ABC Cancelar Aplicar Ajuda

Figura 27 — Detalhes da associacdo de blocos, sensores e rotas.
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Tabela 5 — Detalhes da atribui¢do de sensores aos blocos e rotas, no modelo Estagdo, Terminal

e Passagem.

Estagdo Terminal Passagem
Bloco bkl bk2 bk4 bk3 bk5 bk6
Sensores Dois Dois Um Um Um Um
Lado entrada (“all enter”) +
Sensor 1 fbl fb2 - fb5 fb7 fb8
Evento 1 enter enter - enter2in enter2in enter2in
Sensor 2 fb3 fba - - - _
Evento 2 in in = = = =
Lado entrada (“all enter”) -
Sensor 1 fb3 fba fbe fb5 fb7 fb8
Evento 1 enter enter enter2in enter2in enter2in enter2in
Sensor 2 fbl fb2 - - - -
Evento 2 in in - - - -

Modos de circulagdo em modo automdtico

O plano encontra-se configurado e preparado, e podemos dar inicio a circulagdo de uma
locomotiva. Para ja, testamos em ambiente virtual, ligando o modo automatico mas nao ligando
a central station. Arrastamos uma locomotiva da lista para um dos blocos (Figura 11),
selecionamos a locomotiva com o botdo direito e “Iniciar a locomotiva”. Vamos seguindo a
locomotiva e simulando os sensores para ter a certeza que a circulagdo estd a funcionar
corretamente. Para pararmos a locomotiva, selecionamos a locomotiva com o botdo direito e

”Parar locomotiva automaticamente”.

Um dos erros mais comuns na configuracdo do Rocrail é a atribuicdo errada de sensores aos
blocos e as rotas. Caso isso aconteca, o Rocrail ird reportar um evento inesperado no bloco
problematico, e o bloco passa para o estado fantasma (em inglés, “ghost”), ficando com a cor
vermelha (Tabela 2), e sendo também desligada a corrente na central station. Para resolver um
evento “ghost”, desligamos o modo automatico. Em baixo, do lado esquerdo, podemos ver a

informacdo do servidor e perceber o que correu mal. Cada caso é um caso, e tera de ser
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analisado através da informacdo do servidor, ndo existindo uma tabela de erros frequentes.
Depois de detetado e corrigido o problema, elimina-se o estado fantasma, selecionando o bloco
com o botdo direito, e “Reset Ghost”. Reiniciando o modo automatico e ligando a corrente na
central station, retoma-se a circulacao no ponto em que foi interrompida. No entanto, nalguns
casos, alguns comandos de configuracdao de agulhas, sinais ou outros acessérios, e as
velocidades das locomotivas podem nao ter sido alterados na central station e no layout, por se
ter feito o corte de corrente de emergéncia. Quanto as agulhas e outros acessérios, sao sempre
configurados novamente quando se inicia o modo automadtico, mas as velocidades e sentido das
locomotivas ndo. Assim, poderd ser necessdrio efetuar uma reiniciagdo (em inglés, “Soft reset”)
as locomotivas Para isso, selecionamos a locomotiva com o botdo direito e “Soft reset

locomotive auto mode”.

- Modo aqudrio

Existem trés modos de colocar uma locomotiva em circulacdo automatica, podendo haver varias
locomotivas a usar cada um deles. O modo aqudrio é o que utilizdmos nos testes efetuados
anteriormente. No modo aquario, iniciamos a circulacdo com destino aleatdrio, isto é, a
locomotiva vai circular de bloco em bloco, seguindo as restricdes e considera¢des impostas a
circulacdo em cada um deles, mas a circulacdo ndo tem fim, e continuard até darmos ordem de

paragem a locomotiva.

Para dar inicio a circulagdo no modo aquario, selecionamos a locomotiva com o botdo direito e
“Iniciar a locomotiva”, e para parar, selecionamos a locomotiva com o botdo direito e “Parar

locomotiva automaticamente”.

- Modo Destino

O modo destino é ligeiramente diferente. Neste modo, damos ordem a locomotiva para se
deslocar até um bloco especifico, sendo a chegada a esse bloco a ordem de paragem a
locomotiva. No entanto, o percurso que a locomotiva seguira até chegar a esse bloco de destino
serd aleatdrio. Dependendo das restrigdes e consideragdes impostas a circulagdo em cada bloco,
e da complexidade do plano, a locomotiva podera chegar ou ndo com facilidade a esse destino.
No entanto, existe um sendo a este modo, na medida em que a entrada no bloco de destino é
forgada, isto é, somos nds que exigimos que a locomotiva entre naquele bloco. O Rocrail podera
ter que ignorar as restricdes e consideragdes impostas a circulagdo para ser possivel a

locomotiva entrar naquele bloco, o que podera ter consequéncias no layout.
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Para dar inicio a circulagdo no modo destino, temos duas opg¢des: i) arrastamos a locomotiva
desde o bloco de origem até ao bloco de destino, e a circulagdao da locomotiva serd iniciada de
imediato; ii) selecionamos a locomotiva com o botdo direito, acedemos a “Atribuir destino” e
escolhemos o bloco de destino, e depois selecionamos a locomotiva com o botdo direito e

“Iniciar a locomotiva”.

- Modo hordrio

O modo horario (em inglés, “schedule”) é diferente dos restantes, pois somos nés que indicamos
qual o percurso que a locomotiva tem de seguir desde um bloco de partida até um bloco de
chegada, sendo a chegada ao ultimo bloco a ordem de paragem. No modo hordério, temos de
nos certificar que qualquer locomotiva que queiramos que circule ao longo do percurso
escolhido, obedece as restri¢cdes e consideracdes impostas a circulagdo nos blocos pertencentes
ao percurso. Se a locomotiva encontrar alguma restri¢do na circulagdo de um bloco para o outro,

ndo prossegue o percurso.

Para configurar um hordrio, acedemos a “Tabelas” e “Tabelas de horarios...”. Em “Novo”,
adicionamos o horario “NEW”. No separador “Destino”, colocamos o nome em “ID” (neste caso,
chamamos “shuttle entre estacdes”). Escolhemos a opgdo “Absoluto” (se este horério so pode
ser iniciado a uma hora especifica), ou de “hora em hora”, ou apenas quando dermos ordem
(“Relativo”). Neste caso, selecionamos “Relativo”. Do lado direito, colocamos a lista de blocos
do percurso, ordenada do primeiro para o ultimo. Para exemplificar, configuramos um horario
com o percurso esquematizado na Tabela 6 e na Figura 28. Configuramos também os locais
(blocos) de paragem obrigatéria. Por definicdo, o hordrio utiliza as configuragcées dos blocos mas
podemos configurar outras opges no horario. Assim, o percurso de exemplo tem as seguintes
instrucdes: a locomotiva inicia a marcha no bloco bk1, depois segue para o bloco bk6, bk5, bk3
e para no bloco bk2, ficando um minuto a espera; muda o sentido de marcha e desloca-se para
o bloco bk3, bk5, e bk6, parando no bloco bk1, com o tempo do bloco; depois segue para o bk3,

parando no bloco de destino bk4.

Para dar inicio a circulagdo no modo horario, temos duas opg¢des: i) selecionamos a locomotiva
com o botdo direito e em “avance com horario” escolhemos o horario, e a circulagdo da
locomotiva sera iniciada de imediato; ii) selecionarmos a locomotiva com o botdo direito,
acedemos a “selecionar horario” e escolhemos o horario, e depois selecionamos a locomotiva

com o botdo direito e “Iniciar a locomotiva”.
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Tabela 6 — Lista de blocos que constitui um hordrio (“schedule”) de exemplo.

Bloco

Paragem (“Regular stop”)

Tempo de espera (“Minimal wait”)

bk1 (origem)
bké
bk5
bk3
bk2
bk3
bk5
bké
bkl
bk3

bk4 (destino)

Nao

1 minuto

0, sendo o tempo definido no bloco

Horario shuttle entre estacdes (1/1) ] X
Indice Destinos Seguir Diagram
De ‘ shuttle entre estagdes Localidade | Bloco | Chegada | Partida | Aces | livre | Texto | Minimal wait | No A
1 bkl 00:00
Teinnumber [ | 2 bk6  (00:00  |(00:00)
1 B bk5  00:00 (00:00)
Group | v]
4 bk3 00:00 |(00:00)
Class ‘ 5 bk2  |00:00  00:00 1 minutes
6 bk3  00:00 |(00:00)
Tempo deframe 1 2 i bks  00:00 (00:00)
= = 8 bké  00:00 (00:00)
From hour [, Tohour [0 = = e L
< >
Reciclar [0 |2
Localidade Bloco
Max. delay [60 2| minutes l V] lbkz V]
Tempo de processamento Adicionar Adicionar
O Absoluto @ Relativo O De hora em hora
Texto | |
Week days Nota ‘ ‘
[MSunday [Monday [ATuesday [ Wednesday P
alhes
M Thursday [AFriday [ Saturday Chegada
hora  minuto [J Alternar posicionamento
Depart side [ = IZ v [ Liberta antes de iniciar
@ Ambas O + O-
Partida aaguardar |0 2l ms
ClRecord hora  minuto Minimal wait (minutes)
gcord tme 0 & [0 £ EZ Accdes. [ Activate on in
[ Regular stop
Depart side
@ Ambas O+ O-
Apagar modificar Cima Baixo
2 > < 6 oK Cancelar Ajuda

Figura 28 — Configuragdo de um hordrio (“schedule”) no Rocrail. Adigédo de blocos no separador

“Destino” que definem o percurso e os locais de paragem obrigatoria.
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Personalizagdo do Rocrail

Apesar de a configuracdo geral do Rocrail estar concluida, e os comboios ja circularem
autonomamente no layout, existem configuraces adicionais que nos permitem personalizar e
tornar um pouco mais realista a gestao da circulacao das locomotivas e composicOes. Até agora,
nao fizemos nenhuma distincdo entre locomotiva e composicdo (ou comboio). O Rocrail, além
de permitir distinguir entre locomotivas a diesel, elétricas ou a vapor, permite também distinguir
entre locomotivas (apenas a unidade motora) e comboios de passageiros (local, regional e
intercidades) ou de mercadorias (cargas leves ou pesadas). No Rocrail, é possivel adicionar
vagdes e carruagens, e assim construir um comboio (em inglés, “Train”). Com essa informacao,
podemos adicionar restrices e consideragdes a circulagdo. Por exemplo, os comboios de
transporte de mercadorias, geralmente, ndo param numa linha ou estacdo destinada ao
embarque de passageiros. Para tornar isso possivel no Rocrail, temos de configurar uma
locomotiva ou comboio como sendo de carga ou de passageiros, e temos também de definir a
linha ou estacdo, representada pelo bloco, como sendo de paragem exclusiva para locomotivas
ou comboios de passageiros. Além disso, os comboios de alta velocidade circulam,
normalmente, a uma velocidade maior nas linhas mais afastadas do edificio da estacdo. Para
isso, podemos configurar velocidades diferentes nos blocos e nas rotas. Podemos ainda
restringir a circulacdo, em certas vias, de comboios superiores a um certo tamanho,
configurando as locomotivas, vagdes, comboios e blocos com o seu tamanho real. Existem
muitas outras op¢des que podem ser implementadas ao gosto de cada um, como um anuncio
de estacgdo a informar qual o comboio que entra ou sai e de que linha da estagdo. Algumas destas
opcOes exigem ja algum conhecimento das funcionalidades do Rocrail, pelo que ndo foram
contempladas neste tutorial. Apresentamos de seguida algumas configuracGes adicionais

consideradas mais relevantes.

- Configuragdo adicional de uma locomotiva

O Rocrail permite associar uma imagem a locomotiva, sendo essa imagem mostrada nos blocos
e disposta de modo a reproduzir o sentido de circulagdo da locomotiva. As imagens das
locomotivas tém de ser colocadas na pasta “images”, dentro da pasta “Rocrail”. A imagem deve
ter 128 x 48 pixels com tamanho inferior a 6 KB, sendo recomendado o formato de ficheiro
“.PNG” com 8 bit e transparéncia (podem usar as imagens da base de dados da central station
diretamente, sem edi¢do). Para associarem a imagem a locomotiva, acedam a “Tabelas”,

“Tabelas de locomotivas...”. Em “Geral”, acedam aos “...” em “Imagem”, e escolham o ficheiro
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respetivo. Neste separador podem também complementar a informacdo da locomotiva,
incluindo o seu tamanho (em mm). Algumas destes campos sdo meramente de carater
informativo e ndo contribuem para a gestao da circulacdo. A seguir, no separador “Detalhes”,
escolhemos o tipo de motor da locomotiva em “Motor” e o tipo de servico efetuado (“Tipo de
comboio”). Ainda em “Detalhes”, ativem algumas op¢des do lado direito, das quais destacamos:
“comboio suburbano...”, se desejarem que a locomotiva possa mudar de sentido; “usar hordrios
de partida”, caso queiram definir um hordrio com hora especifica de partida; “metade
automatico”, caso desejem usar esta locomotiva em modo manual dentro do modo automatico.
No separador “Fungdes”, podemos configurar imagens das fun¢des da locomotiva, como no
painel das locomotivas na central station. Para isso, coloquem as imagens na pasta “images”,
dentro da pasta “Rocrail” (podem usar as imagens da base de dados da central station
diretamente, sem edicdo). No separador “Fung¢des”, em cada fungdo, acedam ao campo “lcon”
e escolham o ficheiro respetivo. E possivel ainda controlar vérias locomotivas através de janelas
secundarias (em inglés, “Throttle view”), bastando para isso, aceder ao menu “Controlo” e

“Controlo da Loc” (Figura 29).

X

% 941343 DB

Figura 29 - Painel de controlo da locomotiva, mostrando a imagem da locomotiva e das vdrias

fungoes.

- Configuragdo de um vagdo ou carruagem

O Rocrail permite também criar uma base de dados dos vagdes e carruagens (em inglés, “Car”),
com toda a informacgao necessaria para serem comtemplados na gestao da circulagdo. Assim, é

possivel, por exemplo, desacoplar e acoplar vagdes numa zona de manobras, e o resultado é
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mostrado no Rocrail, através das imagens dos vagdes associados ao comboio. Para adicionar um
vagao ou carruagem, acedemos a “Tabelas” e “Tabelas de vagdes...”. Criamos uma entrada nova
em “Novo” e em “Geral” colocamos a informacdo do vagdo ou carruagem, incluindo uma
imagem (com as mesmas carateristicas da imagem da locomotiva). Em “Detalhes”, coloquem o
tipo de vagao ou carruagem, se desejam que este vagao possa fazer parte de comboios que
possam mudar de sentido da marcha (“Comboio suburbano...”), o comprimento e velocidade
maxima (a velocidade maxima do vagdo ou carruagem tem influéncia na velocidade da
locomotiva associada ao comboio). E possivel, no Rocrail, controlar vagdes ou carruagens que
possuam um descodificador com fun¢ées. Em “Interface”, coloquem o endereco e o protocolo,
e em “Funcdes”, associem as fungbes disponiveis (com imagem). No campo da lista de

locomotivas podem selecionar também o separador dos vagdes e carruagens (“Car”; Figura 30).

Locomotive view Carview Train view

Carga
N e oieer gm0
< >

ID Enderego Localidade Nome da via Nimero Tipc &
Cimpor 11— olnenhures2 || [cara |
Cimpor #2 0/ subterraneaend_2 Carga
Coal #1 0/ vilaend_5 Carga
Coal #2 0'vilaend_5 Carga
Coal #4 0 nenhures_2 Carga
Coal #5 0 industrial_4 Carga
Coal #6 0 vila_4 Carga
Coal #7 0/vila_4 Carga
Dummy 628 0)vila_2 Passage
Dummy 798 1 0 subterranea_2 Passage
Dummy 798 2 0 subterranea_2 Passage
Galp #1 0 nenhures_2 Carga
Galp #2 0 industrial_4 Carga
Inter Cidades #1 0 Passage
Inter Cidades #2 0 Passage
Inter Cidades #3 0 Passage
International #1 0 cidade_4 Passage .
\ao—_ai___1an Al a4 Y=
< >

Figura 30 - Configuragdo de um vagdo ou carruagem (“Car”) no Rocrail. Detalhes da lista dos
vagoes e carruagens, mostrando a imagem de um vagédo e de um comboio formado por alguns

vagoes.
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a Comboio Carga (3/11) a X

Indice Comboio Controlo Fungdes

D Location Controlo Max. km/h  Tipo de co...  Comprime...
Automotora 628 vila_2 0 Local 265
Automotora 798 subterranea_2 0 Local 326
{Carga nenhures 0 Carga 5357
Coal Short vilaend_S 0 Carga 230
Intercidades 0 Intercidades 945
Internacional cidade_4 0 Intercidades 870
Mercadorias industrial_2 0 Carga 540
Regional 0 Regional 945
Takargo operations nenhures_3 0 Carga 0
Truck Long nenhures_1 0 Carga 920
Truck Short terminalend_1 0 Carga 460

Novo Apagar Copiar Reset location | | Documentagdo | |

Mostrar todos  [] Swap trainimage [ Shift loco image

Nome @ [ Carga

Assign train
Assign train Releasetrain | Comprimento 625
Locomotiva | Takargo

_ N _ W T

< > </> + oK Cancelar Aplicar Ajuda

b Comboio Carga (3/11) O X

Indice Comboio Controlo Fungdes

D Waybill (recibo/factura) Location | Destino  Max. km/h Comprimento | Era Imagem

Galp #1 nenhures 2 0,0 150 1
Coal #4 nenhures_2 0,0 120 1
Coal #3 nenhures_2 0,0 85 |

Tipo de combsio | Carga v| class@ :
Home location @ | v
Max. km/h E:
Comprimento | 525 o B Radis [0 =

Centertrain
@nfo  OCenter OFront ORear | 1 Withoutlocomotive

Opgdes

[ Parar em evento pre2in [[] Usar evento curto
[ Reservar segundo préximo bloco [also in case of wait
[4 Comboio suburbano para ligar cidade a suburbio ] Run around

Adicionar Leave Car card Waybill (recibo/factura) Cima Baixo Controlo da Loc

< > </> + oK Cancelar Aplicar Ajuda

Figura 31 — Configuracdo de um comboio (“Train”) no Rocrail. Detalhes da associa¢Go da
locomotiva ao comboio no separador “indice” (a) e adi¢éo e remogéo de vagbes ou carruagens

a um comboio no separador “Comboio” (b).

- Configuragdo de um comboio

Depois de criada a base de dados dos vagdes e carruagens, podemos “montar” uma composicao,
ou comboio (em inglés, “Train”). No menu “Tabelas”, acedemos a “Trains...”. Criamos um
“Novo”, mudamos o home e associamos ou desassociamos uma locomotiva ao comboio (Figura

31a). Se tivermos configurado os tamanhos da locomotiva e de cada vagdo, o Rocrail calcula o
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tamanho do comboio. No separador “Comboio”, adicionamos e removemos vagdes ou
carruagens. Selecionamos “Adicionar” e escolhemos um ou mais vagdes ou carruagens. Para
remover, selecionamos o vagdo e “Leave” (em portugués, largar). A ordem dos vagdes ou
carruagens pode ser alterada, usando as op¢des “Cima” e “Baixo”. Ainda no separador
“comboio”, podemos selecionar o tipo de comboio (local, carga, entre outros), a sua velocidade
maxima (que pode influenciar a velocidade da locomotiva associada), e se desejam que este
comboio possa mudar de sentido da marcha (“Comboio suburbano...”). No campo da lista de

locomotivas podem selecionar também o separador dos comboios (“Train”).

- Configuragdo adicional de um bloco

Como referido anteriormente, se definirmos o tipo de comboio, podemos restringir a paragem,
e até mesmo a circulagdo, de uma locomotiva ou comboio num determinado bloco. Até agora,
configurdmos as locomotivas, vagdes ou carruagens, e comboios como sendo de um certo tipo,
e tendo um certo tamanho. De seguida, configuramos os blocos para aceitarem a circulacdo
e/ou paragem de certo tipo de locomotivas e comboios, e damos também a informacdo do seu
tamanho. O tamanho do bloco (em mm) deve ter em conta alguns fatores, como a velocidade
de circulacdo, posicdo dos sensores, entre outros. Devem testar com algumas locomotivas e
comboios, de modo a determinarem qual o espaco util que a zona do bloco possui, isto é, o
espaco ocupado pelo comboio desde que entra no bloco até ficar imobilizado, quer use um

sensor (evento “enter2in”) ou dois sensores (“enter” e “in”).

Acedemos a “Tabelas”, “Tabelas de blocos...” e escolhemos o bloco que queremos configurar.
De seguida, no separador “Geral”, podem colocar mais informacgao sobre o bloco, incluindo o
seu tamanho, em mm. No topo do separador “Detalhes”, podemos configurar os tempos de
paragem, caso seja um bloco de paragem obrigatéria: em modo aleatério, com um tempo
minimo e tempo maximo; modo fixo, definindo o tempo; modo loc, com um tempo definido
para cada locomotiva (ir ao separador “Detalhes” nas propriedades da locomotiva e colocar o
tempo); ndo parar; e por ultimo, ser um bloco de paragem definitiva para uma locomotiva. A
meio do mesmo separador, podemos configurar a velocidade de chegada a um bloco, a
velocidade de partida de um bloco, e a velocidade a que a locomotiva deve circular entre os

eventos “enter” e “in”.

Por ultimo, configuramos as permissdes do bloco ao tipo de comboio. Recomendamos a que sé
configurem os blocos nos quais querem impor restrices. Assim, nos restantes blocos, a

configuragdo deve ser do tipo “Outros” (Figura 32a; em inglés, “Others”), o que significa que
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todos os tipos de comboio estdo autorizados a circular e a parar (caso a opgdo “Esperar” esteja
ativa) no bloco. Seriam o caso dos blocos bk3, bk5 e bk6, no layout de exemplo que
configurdmos. Se quiserem configurar um bloco com permissao de passagem e paragem apenas
para comboios de passageiros, desativem a opc¢ao “Others” e ativem “Local”, “Intercidades” e
“Regional” (Figura 32b). Deste modo, as locomotivas que ndo sejam de passageiros estdo
excluidas de passar e parar neste bloco. No entanto, estas permissGes constituem apenas
alternativas mais favoraveis ou menos favoraveis. Se ndo existir outro bloco com as permissdes
adequadas a locomotiva, esta vai passar no bloco mas sem parar. Além disso, a locomotiva
também vai parar no bloco se o bloco seguinte estiver ocupado, simplesmente porque ndo tem
caminho livre para o bloco seguinte. Outra configuracao semelhante é a de todos os comboios

poderem passar mas s os de passageiros “Intercidades” poderem parar (Figura 32c).

a Tipo
[ Others [Otocal [Jintercidades [JCarga
[JShunting [JPlaca giratéria  [] Regional Otuz
[ Cargas leves ] Publicar

b Tipo
[] Others M Local [ Intercidades [JCarga
[JShunting [JPlaca giratéria Regional Otuz
[ Cargas leves ] Publicar

c Tipo
[] Others [®] Local [ Intercidades [®] Carga
[JShunting [JPlaca giratéria W] Regional Otuz

[®] Cargas leves ] Publicar

Figura 32 — Configurag¢do adicional de blocos. Detalhes da configuragdo das permissées do
bloco ao tipo de comboio. (a) Permisséo de passagem e paragem a todos, (b) permissdo de
passagem e paragem dapends a passageiros, e (c) permissdo de passagem e paragem a

intercidades, sendo apenas de passagem para os restantes.

No separador “permissGes” podemos configurar uma restricao mais forte, isto é, excluir uma ou
mais locomotivas, comboios, ou tipos de comboios de utilizarem um bloco. Neste caso, esta
configuragcdo é mesmo de proibicdo pelo que é necessario garantir que existe caminho de

circulacdo alternativo a este bloco.
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- Configuragdo de uma localizagéo

Em algumas situacdes, como por exemplo, na circulacdo em modo horario, é util definirmos uma
localizagdo (em inglés, “Location”). Uma localizacdo é um grupo de blocos que partilham as
mesmas carateristicas, como as varias linhas de uma estacdo (exemplificadas no layout de
exemplo pelos blocos bk1 e bk2). Ao associar esses blocos a uma mesma localizagdo, estamos a
indicar ao Rocrail, que quando uma locomotiva se aproxima dessa localizacdao, entenda-se, dos
blocos pertencentes a localizagao, pode reservar qualquer um deles como préoximo destino
(dentro das restricGes impostas a circulagao). Assim, evitamos que dois comboios tenham o
mesmo destino e possam causar constrangimentos, quando na realidade existem outras

alternativas.

Para adicionar uma localizacdo, acedemos a “Tabelas” e “Tabelas de localizagdo...”. No
separador “Indice” criamos a localizagdo “NEW” e no campo “ID” colocamos o nome (no caso
do layout de exemplo, chamamos “Cidade”). No separador “Blocos” adicionamos os blocos bk1

e bk2 no campo “Main Blocks” através de “Adicionar” (Figura 33a).

No caso do modo hordrio definido anteriormente (Tabela 6 e Figura 28, pagina 44), forcdmos a
paragem da locomotiva, primeiro no bloco bk2 e depois no bloco bkl. Se substituirmos essas
entradas pela localizacdo “Cidade” (contém os blocos bkl e bk2), quando a locomotiva se
aproximar dessa localizacdo, tem opcdo de escolha entre os blocos bkl e bk2, havendo 50% de
probabilidade de um ser escolhido (caso ndo haja restri¢Ges adicionais a circulagdo e caso um

deles ndo esteja ocupado por outra locomotiva).

4

Para alterarmos o horario, acedemos a “Tabelas”, “Tabelas de horarios...”, selecionamos
“shuttle entre estacbes” e no separador “Destinos”, do lado direito procuramos a entrada de
bk2, onde existe uma paragem configurada. Apenas temos de trocar o bloco bk2 pela localizacdo
“Cidade” e selecionar “modificar” e “Aplicar” (Figura 33b). Fazemos a mesma modificacdo para
a segunda paragem, no bloco bkl. Podemos testar o novo horario varias vezes e verificar que os

blocos bkl e bk2 sdo selecionados aleatoriamente.
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a Localidade Cidade (1/1)
Indice Blocos Detalhes Diagram
Main blocks Sub blocks
bkl
bk2
Adicionar Apagar Cima Baixo Adicionar Apagar Cima Baixo
< > </> + Cancelar Aplicar Ajuda
b Horario shuttle entre estages (1/1) o
Indice Destinos Seguir Diagram
D@ [shuttle entre estagdes ‘ Localidade | Bloco | Chegada | Partida | Acgdes | livre | Texto | Minimal wait | No A
1 bk1 00:00
Train number 2 bks  (00:00 | (00:00)
. 3 bks  00:00  |(00:00)
oup | v 4 bk3  00:00 |(00:00)
| s o T
6 bk3  00:00 | (00:00)
Tempo de frame 10 2 7 bkS  00:00 |(00:00)
= i 8 bké  (00:00 | (00:00)
From h Toh
TOm:IoNE !L s oneur [L L4 a |Cidade on:n 0n:0n 0 minutes b
< e
Reciclar |0 2
— Localidade Bloco
Max. delay |20 2| minutes ‘ Cidade v‘ | v‘
Tempo de processamento Adicionar Adicionar
O Absoluto @ Relativo (O De hora em hora |
Texto | |
Week days Nota | |
Msunday MMonday [MTuesday [ Wednesday e
etalhes
AThursday MAFriday [ Saturday Chegada
hora  minuto [J Alternar posicionamento
; o B =
Depart side & E s [Liberta antes de iniciar
@ Ambas O + O- -
Partida aaguardar |0 2 ms
hora  minuto  Minimal wait (minutes)
Record t FEh B PR
[1Record fire [0 E IL = L = Accbes.. | [JActivateonin
Regular stop
Depart side
® Ambas O + O-
Apagar modificar Cima Baixo
< > </> + oK Cancelar Aplicar Ajuda

Figura 33 — Configuragéo de uma localizagdo no Rocrail. Detalhes da configuragdo dos blocos

pertencentes a localizacdo (a) e da configuragdo de um hordrio com uma localizagéo (b).

- Configuragdo de um output

O Rocrail, além de controlar as locomotivas, agulhas e sinais, permite também controlar outros
acessorios, desde que estejam devidamente digitalizados na central station. Caso tenham luzes
numa plataforma da estagdo, em casas ou em edificios de apoio a linha férrea, podem liga-las a
central station, através de k83 ou k84, ou os novos m83 e m84. Podem depois colocar um icone

no diagrama para ligarem e desligarem essas luzes. No caso das luzes da plataforma, é possivel
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ligar as luzes automaticamente, por exemplo, quando a locomotiva entra na estagdo. Ou
podemos programar e ligar as luzes das casas, a partir de uma certa hora do dia. Caso tenham
uma cocheira com porta ou outro tipo de estrutura automatizada com servos ou motores,
também os podem digitalizar. Assim, por exemplo, podem programar uma porta da cocheira

para abrir e a locomotiva entrar, e apds a entrada a porta fecha novamente.

Acessério

[ Acessério .

.svs [55 2| MAcessério

Acessério

Acessério

b Saida (output) co100 (1/8) o X

Indice Geral Interface Cor

Interface D | vl

Baramento [ 0| 0x00000000 UID-Name |
Protocolo | Motorola v | Topic [ il |
Endereco L:

Porta @:

Portio @ vermelho O verde

P | —
désligadoE: -
Valor E:

Atraso |07: seg

Opgdes
[interruptor  [Jinverter [JBlink [JCor [ Cor do plane do circuito

Parameter

M Acessério

> <> + ABC oK Cancelar Aplicar Ajuda

Figura 34 — Configuragdo de um output no Rocrail. Adi¢do de outputs ao diagrama (a) e

detalhes da configuragdo do enderego do output no separador “Interface” (b).

No Rocrail, estes acessorios sdo chamados de “output”. Para adicionar um output, entramos no
modo de edi¢do do diagrama em “Painel de circuito” e “Editar painel”. Depois, acedemos com
o botdo direito a um local livre no diagrama e selecionamos “Saida (output)”. Ao inserir um

output, é pedido um nome. Sugerimos “coXX”, sendo XX o seu endere¢o. Neste caso, como
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exemplo, apenas configuramos um endereco virtual. Assim, o nome fica co100. Por definicao, o
output criado assume a forma de um botdo quadrado. Para configurar o output no Rocrail,
selecionamos o output com o botdo direito e acedemos a “Propriedades”. No separador “Geral”
configuramos o icone, havendo para isso varias possibilidades, das quais destacamos algumas
na Figura 34a. Preenchemos o campo “SVG” e “Acessério” com os detalhes do icone escolhido.
No separador “Interface”, colocamos o endere¢o no campo “Porta” e o protocolo (enderecgo 100
e protocolo Motorola, neste exemplo; Figura 34b). Podemos testar a configuragdo do output no
separador “Indice” e em “Testar”. Apenas veremos se o enderego 100 é alterado na central
station. Caso verifiguem que esta invertido, em “Interface” ativem a opgao “Inverter”. Depois

de sair do modo de edicdo do diagrama, podemos selecionar o output e ligar ou desligar.

- Configuragdo de uma a¢do

No ponto anterior, foi referido que poderiamos ligar uma luz da plataforma da estagdo
automaticamente, quando uma locomotiva entra na estacdo. No Rocrail, podemos usar as
mudancas de estado dos sensores, dos blocos, entre outros, para dar ordem ao Rocrail para
executar, o que se designa por uma acdo. Uma acao pode ser qualquer coisa que nds queiramos,
como um apito de uma locomotiva, abrir uma porta de uma cocheira, ligar as luzes de um
edificio, iniciar a circulacdo de uma locomotiva, rodar uma torneira de abastecimento de dgua
para locomotivas a vapor, fazer atuar os engates telex de uma locomotiva para acoplar ou

desacoplar vagdes, tocar um anuncio de esta¢do, um som particular, etc....

Para adicionar uma acdo, acedemos a “Tabelas” e “Tabelas de acBes...”. No separador “indice”
criamos a acdo “NEW” e no campo “ID” colocamos o nome (neste caso “luz_on”, para ligar a luz
da plataforma). No separador “Definition”, configuramos a ac¢do (Figura 35a). Escolhemos o
“Type” Saida (output), “ID” co100 e “Comando” on. Criamos uma acdo semelhante, “luz_off”,
para desligar a luz, “Type” Saida (output), “ID” co100 e “Comando” off. Existem mais op¢Ges

para criar acGes, que estdo esquematizadas na figura Figura 35b.

Depois de criadas as duas ag¢des, definimos as condi¢ées em que sdo executadas. Neste exemplo,
vamos querer que a luz da plataforma se ligue quando a locomotiva se aproxima da estacgao, isto
é, quando reserva qualquer um dos blocos bkl ou bk2, e independentemente do lado de entrada
dos blocos (esquerda ou direita). A luz é apagada quando a locomotiva sai da estacgdo, isto €,

quando um dos blocos bkl e bk2 estao livres.
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a Acgio luz_on (2/2)

fndice  Definition Utilizacio Interface

Type | Saida (output)

1D | co100

Sub-ID |

o
Comando

| Edit

Double quote

Asynchrone

Parameter

Duration [0 = x 100ms
Relégio [0 2l ms

Tempo de activagio

hmE = minuto[ = seg[:

< > </>

b Type |Saida (output)
Saida (output)
Correr programa ext.
Interruptor
Rota
Sistema
Sinal
Bloco
Locomotiva
Fungdo
Placa giratéria
Parque de locomotivas nio visivel

[Jusar [Jevery [JAleatério []Activated

ABC

oK Cancelar Aplicar Ajuda

Action control: bk1

ndice  Condides

D Estado

Substate  Descrigdo Condiges

{luzon_reserved

luz_off free

Cima

D |luz.on v

Baixo Copiar Paste

Texto
Sensor Estado | reserved ]
Staging block Subsate | ]
Sound
Variable Duration [0 2/ x100ms Relgio [0 ms
Operador ‘ — ‘
Vagio Locomotiva v
Localidade Z

Descrigio
Weather sio | |
Relogio Parzmeter | |
Accessory group
Light Control FReiniciar [ All conditions must be true

4 At command
Modo

O Automitico

Adicionar

<>

[ Atevent

O Manuaimente @ Ambas

Apagar modificar

oK Cancelar Aplicar Ajuds

Figura 35 — Configuragdo de uma ag¢do no Rocrail. Detalhes da configura¢do de uma agdo no
separador “Definition” (a), com as vdrias opgdes (b), e configuragdo das condicoes em que a

agdo é executada (c).

Para adicionar a condicdo de execugdo, neste caso, como é o estado do bloco que vai
desencadear a ac¢do, a configuracdo é feita no bloco. Acedemos com o botdo direito no bloco

In

bk1 e selecionamos “Propriedades”. No separador “Geral”, acedemos a “A¢6es”. Configuramos

n u

duas entradas, uma para ligar a luz, com o “ID” luz_on e com o “estado” “reserved”, e outra para
desligar a luz, com o “ID luz_off” e com o “estado” “free” (Figura 35c). Repetimos este processo
para o bloco bk2. Podemos testar se o funcionamento é o esperado, se iniciarmos a circulagdo
de uma locomotiva em modo automatico mas em ambiente virtual, sem ligar a corrente na

central station.
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Consideracdes finais

Neste tutorial tentamos abordar as configuracdes bdsicas e mais comuns do Rocrail. Certamente
gue existem outras configuracdes que gostariam de ver implementadas no vosso layout, e ndo
foram aqui contempladas. Queremos que estas instrucdes sejam um ponto de partida para
entender o funcionamento do Rocrail, ter a nocdo das suas funcionalidades e aplica-las de um
modo simples e rdpido no vosso layout. Uma vez configurado o Rocrail, podem comecgar a
personalizar e a complicar a circulagdo das locomotivas e comboios ao vosso gosto. No site

www.rocrail.net, existe uma documentacgao bastante detalhada de todos os procedimentos aqui

efetuados, além de muitos outros exemplos de configuragdes adicionais, que trazem uma
realidade acrescida a circulacdo. Existe ainda o férum, onde toda uma comunidade de
utilizadores do Rocrail estda sempre disposta a arranjar solucdo para o nosso problema ou
proposta. Qualquer sugestdo, duvida, critica, ou proposta é bem-vinda, e estamos cd para ajudar

no que for preciso.

Obrigado

Fermodel 2021
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